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人围 

To 

ム m 

HI 


二階堂なみ 


BENIMARU NIKAIDO 


格闘スタイル 

柔道+我流格闘術 

巧閣スタイル 

草建流古武術+我流拳法 

格闘スタイル 

シユーテイング 

誕生日 

已月已曰 

動日 

12月12日 

製日 

6巧巨曰 

年齢 

29歳 

年齡 

20歳 

年齡 

21歳 

出身地 

曰本 

出身地 

曰本 

出身地 

日本（日米八—フ） 

身長 

204 cm 

身長 

181 cm 

身長 

180 cm 

体重 

138 kg 

体重 

75 kg 

体重 

70 k 呂 

血巧型 

A 

mm 

B ( RH -) 

血巧型 

0 

趣味 

自然と親しむこと 

趣味 

詩を書くこと 

趣味 

スカイクルージング 

好きな食べ物 

ざるそば 

好きな食べ物 

焼さ魚 

好きな食べあ 

刺し身、パスタ 

得意スポーッ 

柔道 

得意スポーツ 

アイスホッケー 

得意スポーグ 

クレー射羣、高飛び込み 

大切なちの 

ゲタ 

大切なをの 

単車、彼女ロキ） 

大切なちの 

自分自身 

嫌いなちの 

精密お械 

嫌いなちの 

努力 

嫌いなちの 

おた <、後悔 

声優 

曰井おき 

声優 

野中政を 

声優 

モンスター前塚 
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:骨法 
:8月16日 
:23歳 
:アメリカ 
: 171 cm 
: 69 kg 
: A 
:修行 

:納豆スパゲティ 
:ショートトラック 
:修行時代の写真 
:犬 

: 難波 ま一 


誕生曰/年お 

出身地 

身長 

体重 

血液型 

趣な 

好さな食べ物 
得意 スポーツ 
大切なちの 
嫌いなちの 
声優 


:マーシャルアーツ+ 
ジェフ流喧巧殺法 
3月1已日/24歳 
アメリカ 
1 82 cm 
77 kg 
0 

ビデオゲーム 
フ アース トフード 
:パスケットポール 
ジェフの形見のグ□ーブ 
なめ < じ 
橋本さとし 


I 巧孤 PeSW み TH 


格闘スタイル 

ムエタイ 

誕生日 

3月29曰 

年齢 

23歳 

出身地 

曰本 

身長 

1 80 cm 

体重 

72 kg 

血液型 

AB 

趣は 

喧巧 

好きな食べ物 

ワニの唐揚げ 

得意 スポーツ 

格闘技全般 

大切なちの 

はちまさ 

嫌いなちの 

学校 

声優 

僖山修之 



餓狼伝説チ—ム 

卜ご/ 


-: /\ 

—_ ___ r- し — 
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格闘スタイル 

極限流空手 

格闘スタイル：極限流空手 

格闘スタイル 

極限流空手 

誕生日 

12月2己曰 

誕生曰/年齡：12月7曰/20歳 

誕生曰/年齡 

8月2日/24歳 

年齢 

24歳 

出身地 :曰本 

出身地 

曰本 

出身地 

イタリア 

身長/値/血巧型：1 68 Gm / 已 3 k 邑 /A 

身長 

179 cm 

身長 

180 cm 

趣味 ：カラオケ 

巧重 

巨 8 Kg 

体重 

8已 kg 

好さな食べ物：甘ロカレー 

血液型 

0 

血液型 

AB 

得意スポーツ：ソフトポール 

趣味 

日曜大工 

趣味 

車のコレクション 

大切なもの：ち達、お父さん、77のお見のパール 

好きな食べ物 

锐、納豆 

好きな食べ物 

スシ、ヤキソバ 

のィヤリング（と言えと言われた） 

得意スポーツ 

相撲 

得意スポーツ 

モータースポーツ 

嫌いなちの：タコ、タコみたいな人、 

大切なちの 

バイク、 

大切なちの 

車のコレクション 

Mr . カラテ 


馬（名前：タツマキ） 

嫌いなちの 

ラッキョゥ 

ス U —サイズ：已-82、 W - 已6、 H -80 

嫌いなをの: 

:足がいっぱいつし、た虫 

声優 

ル市慢太郎 

声優 ：ほりえかおり 

声優 

:白井雅基 
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□バート•ガルシア 

ROBERT GARCIA 


龍虎の拳チ—ム 


PROFILE 


















:マーシャルアーツ+八イ 
デルン流暗殺術 
: 5月7日/34歳 
:アメリカ 
: 187 cm 
: 105 kg 
: A 

:ガンコレクション 
:才ート S — J レ 



格闇スタイル: 

證生曰/年齢 
出身地 
身長/体重 
血お型 
趣味 

好きな食べ物 
得意スポーツ 
大切なちの 
嫌いなちの 
スリーヴィス 
声優 


マーシャルアーツ+八イ 
デルン流暗殺術 
1月10日/18歳 
不明 

17巨 cm /6 巨 kg 
己 

工場見学 

野菜 

特になし 

特になし 

血 

B -84、 W -60、 H -87 
弓お枝 


格闇スタイル： 

誕生日/年齢 

出身地 

身長 

体重 

血液型 

趣は 

好さな食べ物 
得意スポーツ 
大切なちの 
嫌いなちの 
声優 


■シャル アーツ +八イ 
デルン流暗殺術 
8月2已日/39歳 
アメリカ 
188 cm 
100 kg 
A 

ナイフコレクション 

ガム 

野な 

大統領からもらった顧章 
へビ 

モンスター前塚 


巧挪在お 9 哥 THE KING OF FIGHTERS ， 



ラルフ 

RALF 


レオナ 


LEONA み J 


怒チ—ム 

国 圆 IT 圍 
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PS io SOLi-R TEA 

ヴイ n ソルジヤ—チ—ム 


PROFILE 
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格闘スタイル 

ムエタイ 

誕生曰/年辭 

4月8曰/24歳 

出身地 

フランス 

身長 

1 75 cm 

体重 

已 8 kg 

血液型 

A 

趣味 

ワイングラスコレクション 

好をな食べ物 

野菜（ベジタリアン)、ワイン 

得意スポーツ 

ビ IJ ャード 

大切なちの 

弟 

嫌いなちの 

不潔な巧（ジャック） 

スリーサイズ 

B -86、 W - 己6、 H -8 己 

声優 

生駒治美 


画 

不知义巧 1 

MAISHIRANUI i 

I 格闘スタイル：不知が願術 1 

1誕生日/年齢：1ち1日/21歳 1 

1出身地 

:邮 1 

1身長/体重 

: 164 cm /50 k 旨 1 

圓趙型 

1 

■趣な 

:おせち料理を作ること ■ 

■ 好きな食べ:織 M ■ 

1得意スポ-ッ：羽根っき 1 

■ 大切純の 

:おばあちゃんの形見の ■ 

かんざし 1 

1嫌い純の 

:蜘蛛 1 

■ スリ-サイズ： B -85 、 W -54、 H-gO ■ 

亡優 

:曽木亞古弥 1 



嫌いなをの 

スリーサイズ 

靑優 


:神楽流古武術 
: 6月2巨日/22歳 
:曰本 

:1巨 9 cm /52 kg 
: AB 

:寝ること、バイクレー ス 
:辛いちの 
:バイク レース 
:飼っている文鳥 
(名前： チーち ゃん） 

:理不尽なこと 
: B -8 己、 W - 己7、 H -84 
:斉藤亜紀子 


kteSwsITH 
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誕生曰 
年齢 
出身地 
身長 
体重 
血液型 
趣株 

好きな食べ物；カニ 
得意スポーツ：新体操 
大切なちの：自作のツメ 
嫌いなちの：コンニヤク 
声優 ：モンスター前塚 
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PR§LE 


才□チチ—ム 

0110を-占 AM 
























ERSIQ8 ENTRY TEAM 
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DREAM MATCH I 


山崎竜二 

RYUJI YAMAZAKI 















格闘スタイル 

主に力技が中む 

格闘スタイル：八巧流古武術+本能 

格闘スタイル 

主にスピード攻撃が中む 

誕生曰/年齡 

11月28日/27歳 

誕生日 ： 3月2已曰 

誕生曰/年齡 

4月8曰/28歲 

出身地 

不明 

年齡 ： 20歳 

出身地 

不明 

身長 

1 78 cm 

出身地 ：曰本 

身長 

177 cm 

体重 

已 9 kg 

身長 : 182 cm 

体重 

已 8 kg 

1血液型 

A 

体重 ： 76 kg 

血液型 

0 

趣昧 

アメコ S コレクション 

血液型 ： 0 

趣ほ 

匡、じり、スカルピミ 

好をな食べ物 

梅 

趣味 ：バンド 

好きな食べ物 

鳥（特にチキン） 

得意スポーツ 

ベンチプレス 

好さな食べ物：肉 

得意スポーツ 

スノーボード 

大切なちの 

Dan Brereton のサイン本 

得意スポーツ；全部 

大切なちの 

自分の脚 

嫌いなをの 

草殖柴巧 

大切なもの：デイトナのエキゾチックス 

嫌いなちの 

鳩、神楽家 

備考 

B -90 W - 已8 H -88 

嫌いなちの：暴力 

備考 

己-88 W -57 H -87 

声優 

弓雅枝 

声優 ：ま井邦彦 

声優 

辻裕子 


端 '98 ITH 
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八巧庵 


バイス 

V に E 



八巧チ—ム 

YA 爾 AM 圍 HAM 


J 
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黃 i 柴巧 

SAISYU KUSANAGI 


口！！ 

おやじチ—ム 


PROFILE 
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格閱スタイル 

誕生日 

年齢 

出身地 

身長 

体重 

血液型 

趣味 

好きな食べ物 
得意スポーツ 
大切なちの 
嫌いなちの 
声優 


パワー攻撃が中む 

格閣スタイル 

ポクシング 

4 月 1 己曰 

證生日 

3月2已曰 

28急 

年お 

29歳 

アメ U 力 

出身地 

ァメ IJ 力 

219抑 

身長 

208011 

1已2佑 

体重 

1 13 kg 

0 

血巧型 

A 

カーレース 

趣は 

NEW JACK SWING を聴く こと 

マッシュポテト 

好きな食べ物 

毎曰骨太 

八ンテイング 

得意スポーツ 

レスリング 

愛車のバイパー 

大切なちの 

飼っているネコ(名前：フー） 

地道、努力 

嫌いなちの 

されいごと、体裁 

や乃えいじ 

声優 

西村寿一 


格閱スタイル 

15^曰/年齢 

出身地 

身長 

体重 

血液型 

趣味 

好さな食べ物 
得意スポーッ 
大切なちの 

嫌いなちの 
声優 


バスケット+空手 
12月2日/28歳 
アメ IJ 力 

222畑 

10已 kg 

AB 

懸賞八ガキの応募 

煮豆 

野球 

閣し、に使用している 
バスケットボール 
:ガラスを引つ搔く音 
: Key 稲毛 


恥儀 rs 巧 slTH 
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JCH NEVER ENDS 


ブライアン•パトラ- I 【 1 へビィ •□! 【 Ip ツキ-•グ□-バ - 

BRIAN BATHER ^ ^ HEAVY - D ! m A LUCKY GLAUBER 





と SPORTS PROFILE 
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生涯最嵩の^ Sfe を轟かせるがいい！！ 




終 


P 巧 OFPE 


ルガ—ル•パ—ンシユタイン H ディットき用キャラクタ— 
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ち巧真吾エディット専用キャラクタ— 

仪卜 K ;」 をじ： -i じじ」 I 
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新しくなったシステムの解説と全 
日1キャラの必殺技を紹介する。 
必殺技のコマンドはキャラがちを 
向いている場合のらのだ。 


SYSTEM&TECHNIQUE 













巧适操が 


^通常攻撃 


禪 パンチ _ 0 キック _ ◎ 


主に接近戦で連打 
して相手の動きを止 
めるのに使う。弱パ 
ンチの多くはキャン 
セル可能だ。ここか 
ら必お巧につなげる 
ときに役立つ。 


遠距離立ち弱キッ 
クは主に牽制に使う。 
近距離弱キックはキ 
ヤンセルして必巧技 
へ。しゃがみ弱キッ 
クは連打して相手を 
止めるのに使える。 




パンチ © 

スキがあるがその 
分ダメージが 高い。 

ジャンプ巧擊^を距 
離強パンチ^必お巧 
という連続巧をホめ 
ていこう。遠距離強 
パンチは牽制に使う。 


キック @ 

リーチが長いので 
中間距離からの牽制 
に優れている。また、 

しゃがみ強キックな 
らば相手を転ばせら 
れる。ただし、空振 
りのスキは大きい。 





K . O . F .' 98から ADV と EX でのジャンプ 
操作は共通になった。ジャンプの種類は 
4つ。キーを上斜め方向に長く入れると 
通常ジャンプ。キーを一瞬だけ上斜め方 
向に入れると小ジャンプ。キーを下方向 
に入れたあと、上斜め方向に入れると中 
ジャンプ。キーを下方向に入れたあと、 
上斜め方向に長く入れると大ジャンプに 
なる。連続巧をホめるなら通常ジャンプ 
から、奇襲狙いなら小ジャンプを使おう。 



圓卜も视 側か HE KING OF FIGHTERS'98 
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超が殺巧 


超必巧巧とは、パワーゲージが溜まったときか、 

体カゲージが赤色のとき （ EX のみ）に出すことがで 
きる強力な必お巧のことだ。ゲージの段階によって、 
超必お巧の巧質が変わってくる。主にノーマルは威 
力は低いが、連続巧に組み込みやすい。逆にパワー 
MAX は威力は高いが、通常巧を当てた瞬間に間合い 
が開きやすいため、連続巧には組み込みにくいのだ。 


ノ ー7 ル 


ADV ならゲージストックがひとつな上の 
状態で出せる。 EX の場合は体カゲージが 
赤色のときか、パワーゲージが溜まったと 
きに出すことが可能。威力は必殺巧が上だ。 


パワ ー MAX 


ADV ならゲージのストックがふたつが上 
の状態で、パワー MAX 発動をに出せる 。 EX 
なら体カゲージが赤色で、なおかつパワー 
ゲージが溜まっているときに出せる。 


POINT! 


キャンセルテクニックを 
身口けろ!！ 

弱パンチや近距離強パンチなどキャンセルが 
可能な通常巧が当たったら、すぐに必殺巧のコ 
マンドを入力してみよう。すると通常巧のグラ 
フィックが中断され、必殺巧が連続でヒットす 
る。これが r キャンセル J と呼ばれるテクニッ 
クだ。ただし、キャラによってはキャンセルで 
きる通常巧とできない通常巧がある。基本的に 
近距離巧擊はキャンセル巧能なものが多い。 
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庵のパワ — MAX 八稚女のよラに 
グラフィックび変わるをのをある 



庵のノ—マル超必殺巧の八稚女は 
突進から連巧をおびせるちの 




































空中ガード 


r 


垂直、バックジ 
ヤンプ中に限って 
巧手のジャンプ巧 
撃や飛び道具をガ 
ードできる。ただ 
し、地上の巧は基 
本的にガード不可。 


キーをガード方 
向に2回入れると 
バックステップ。 
バックステップ中 
に空中必殺巧を使 
うことができるの 
で、試してみよう。 






ダウン回避 1挑発 


ダウンする直前 
に X と〇を押すと 
回転して体勢を立 
て直す。ふっとば 
し攻撃や投げ技、 
必殺巧などを受け 
たらすぐに使おう。 


セレクトボタン 
で挑発をする。何 
かボタンを押すと 
動作を中断する。 
挑発で相手をおび 
き寄せて、必殺巧 
を当てるのが良い。 




ガード弾を 


通常巧や必殺巧をある程度ガードし 
ていると、突然よろめいて一瞬だけ無 
防備な状態になる。これがガード弾き 
という現象だ。相手がガードばかりし 
ているようなら、反撃の受けにくいし 
ゃがみ弱攻撃を連発したり、多段ヒッ 
卜する巧を尝ててガード弾きを狙おう。 



^援護攻撃 


チームの仲間が巧手につかまれてい 
るか、気絶状態になっているときに、 
XO □を同時押しすると控え選手が巧 
けにくる。ただし、キャラの相性が悪 
い場合は助けにこない。また、助けに 
くるキャラが画面内にいないとダメ。 
キャラの相性については次ぺージ参照。 
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ふっとばし攻撃 


同時押しで相手をふっとばす強 
力な巧擊が出せる。地上でも空中でも 
出すことが可能で、ヒットすればダウ 
ンを奪える。また、地上ふっとばし巧 
撃を S てると 『 COUNTER !!』 の表示が 
出るときがある。この場合、宙に浮い 
ている相手に通常巧などで追撃可能。 



ガードキャンセルふつとばし攻撃 


ADV ならゲージストックのある状態 
で、 EX ならゲージが溜まった状態に限 
り出すことができる。相手の攻撃をガ 
ー ドした瞬間に DA を巧せば、ふっと 
ばし攻撃で反撃をする。ただし、使用 
したあとは ADV ならゲージストックを 
ひとつ失い、 EX ならゲージが0に戻る。 



POINT2 


キャラクターの 
巧•性と傑嫌 

キャラクターを選択するとき、セレ 
クトボタンで援護巧撃の相巧がわか 
る。また、闘うキャラの順番をミ夫める 
とき、スタートボタンで次のキャラへ 
のパワーストック引き継ぎが確認でき 
る。 


POINTS 


ルー レット チー ム 
エディット 

キャラクター選が時に「？」マークを 
選ぶとランダムでキャラクターが選択 
される。これは1チーム勝ちなくごと 
にルーレットが作動するので、1度の 
プレイで様々なキャラで遊べる。なお、 
裏キャラはルーレットで選出されない。 




機嫌び良ければ、次のキヤラの 
パワ—ストックびひとつ増える 
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0 
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進行方向 + XO で前方緊急回避。ガ 
—ド方向 + XO で後方緊急回避をする。 
前お、後転中は投げ技が外は当たらな 
いが、回避後にスキができる。 

また、ガードキャンセルから出すこ 
ともできるが、 ADV はゲージストック、 
EX はゲージ MAX を消費する。 



投げられる瞬間 
に方向キー+ボタ 
ンで投げをはずす 
ことができる。前 
転から投げを狙う 
巧手にはこれで対 
処。 



キーを 進行方向 
に2回入れるとダ 
ッシユをする。姿 
勢の低いダッシュ 
をするキャラは、 
一部の飛び道具を 
抜けられる。 
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パヴーゲージの化い力_ 

ADV は必殺技を出したり、攻撃をヒットすれば自 
然にゲージが溜まっていく。緑のパワーゲージが満 
タンになると緑の玉が現れる。緑の玉は1本分のゲ 
—ジストックを表している。ストックされたパワー 
ゲージはいつでも XO □ボタンで発動可能。発動す 
るとパワ ー MAX が態になり攻撃力が1 .25 倍になる。 

また、チーム対戟に限って負けた場合に、2人目、 
3人目【こなるにつれゲージのストックが増加する。 
ストックは最大5つまで持つことができる。 


投げはずし 


緊急回避 


相手の懐に潜り込むならこれしかない。 
前転を読まれないよラに使おラ 





め力だ 
攻主ド 
のを I 
5技モ 
か殺の 
避必こ 
回超5 

急。な 
緊要ぅ 
方重使 
前びに 



キヤラの相性に限ら 
ず、負けた場合は必 
ずストックび増える 


XJ □ボタン同時押 
しでストックをいつ 
で^発動でさる 
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XO ボタン同時押しで避けの動作を 
する。おけのときは巧擊技に対して完 
全に無敵となり、投げ技な外を食らう 
ことはない。さらにここからカウンタ 
—巧擊も出せる。コマンド巧げを持つ 
ているキャラなら、接近した直後に相 
手の攻撃をおけて投げる戦法が強力だ。 


巧擊避け中にい 
ずれかのボタンを 
巧せば、避け巧撃 
が出る。この巧に 
キャンセルをかけ 
て必殺巧につなぐ 
ことも可能。 





EXTRA 


エキストラモード 

避けか!5のカウンター攻 
撃が強力。投げを主体と 
ずるキャラに有利だ 


*如’ || |~ * 
んぶぶこ 



進行方向 
を2回入れ 
ショートス 
で間合いを 
このときみ 
よってはを 
技を出せる 
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EX は巧撃を尝ててもゲージは増えない。 XO □ボ 
タン同時押しで自力で増やすのが特徴だ。 XO □ボ 
タンを押している間にゲージが増える。ゲージが溜 
まった時点でパワー MAX 状態となり、巧撃力が1 .25 
倍に増える。パワー MAX が態のときは、 ADV と同じ 
くガードキャンセルや超必殺技の使用が可能になる。 

また、チーム対戦に限って負けた場合に、2人目、 
3人目になるにつれパワーゲージが次第に短くなる。 
このため後に登場するキャラが非常に有利だ。 


パワーゲージの 他いぶ 


タッシュ(一足號び) 


カウンター攻撃 


攻撃郷ブ 


避け中は無敵状態だ。避けを空振りした 
らカウンタ—攻撃でフォ □1 する 



XO □ボタンを巧し 
つぶなしにしてゲー 
ジを溜める 




















投げ}ま & 特殊}ま一覧 


各キャラクターの特殊技と投げ巧のコマンド。ここに掲載 
されてない裏キャラのコマンドは表キャラと同じだ。 


草羅京 1 

特 か式•裏斧陽 

今 +◎ 

特 が式•奈落落とし 

ジャンプ中 ♦+© 

特 八拾八式 

1»+@ 

投 奶鉄（はつびね） 

巧げ間合いで 夺0「今 +◎ 

投 一刹背負い投 

投げ間合いで 夺0「今 +@ 

二階堂を I 丸 

特 ジャックナイフキック 


特 フライングドリル 

ジャンプ中 ♦+◎ 

投 キャッチアンドシユート 

巧げ間合いで 夺〇「今+@ 

投 フ□ントスープレックス 

掛ブ間合いで 夺〇1">^+@ 

投 スピニングニードロップ 

飽いジャンプ中掛す間合いでが悔 or @ 

大門五郎 

特 玉遺し 

♦+® 

巧 頭上仏い 

>+◎ 

投 十字締め 

投げ間合いで 夺〇み+@ 近距離 

お つかみ阳さつけ 

おげ間合いで 夺0「4«+@ 違距離 

ぉ 送り足払い 

投げ間合いで ♦ or *+@ 

テリー•ボガード 

巧 バックナックル 


特 ライジングアッパー 

>+◎ 

投 グラスピングアッパー 

投げ間合いで 夺〇|^+@ 

巧 バスタースルー 

投げ間合いで ♦ or «^+@ 

アンディ•ボガード 

特 上票 


特 上げ面 


巧刚臨•改 

おげ間合いで 夺01^+@ 


巧 抱え込みおげ 

巧 

特 □—キック 


掛ブ間合いで夺01**^+@ 


特 スライディング 


巧 ひざ地獄 


巧 レッグスルー 


ウ-ヴカザキ 


巧 氷柱割り 


>+◎ 


掛ブ間合し、で夺01"今+@ 


投げ間合いで夺0「今+@ 


投 谷落とし 


巧 己投げ 


□バート*ガルシア 


巧 龍翻樹 


巧げ間合いで夺 or 今 +◎ 


投げ間合いで ♦ or * f +@ 


特 巧龍跨脚樹り 


巧 龍跳脚 


巧 首切りおげ 


-ヴカザキ 


►+® 


おげ間合いで夺〇み +◎ 


燕翼 


巧げ間合し、で♦〇林+@ 




巧 鬼はりて 

投げ間合いで夺〇「今+@ 

巧 さいれんと投げ 

巧げ間合いで♦0み+@ 


1 巧 森落とし 1お互し、ジャンプ中勘ず間合いで ♦) が悔 or @| 

レオナ 

特 ストライクアーチ 

今 +◎ 

巧 レオナクラッシュ 

投げ間合いで夺〇^^+回 

巧 オーデルバックラー 

巧げ間合いで夺加今+@ 

投 八イデルンインフェルノ 

お互し、ジャンフ中投げ間合いで 

ラルフ 

巧 ダイナマイトヘッドバット 

投げ間合いで ♦ or *^+ 回 

巧 ノーザンライトボム 

おげ間合いで ♦ or *^+@ 

クラーク 

特 ストンピング 

今 +◎ 

お 投げっぱなしジャーマン 

おげ間合いで ♦ ot ^+@ 

投 フイッシャーマンバスター 

投げ間合し、で夺01^+@ 

巧 デスレイクドライブ 

お互いジャンプ中投げ間合いで ♦!« が悔 or @ 

麻宮アテナ 

巧 連還腿 

今 +◎ 

特 フェニックスボム 

ジャンプ中 ♦+◎ 

巧 ビットスルー 

投げ間ちいで ♦ or >+^ 

お サイキックスルー 

投げ間合いで ♦ ot ^+@ 

投 サイキックシユート 

お互いジャンプホ掛ず齡いで 

椎拳崇 

特 虎撲手 

♦+® 

特 を旋腿 


お 発勁 

投げ間合いで夺01^+@ 

お 己おげ 

巧げ間合いで夺〇み+@ 

鎮元斎 

特 酔歩飄筆襲 

今+® 

巧 強飲酒 

投げ間合いで 

巧 逆脚投げ 

投げ間合いで夺〇「今+@ 

神楽ちづる 

特 除活-淨靜（そラそ 5) 

今+® 

特 除ま•指指（そラそラ） 

今 +◎ 

特 除活•涼涼（そラそラ） 

+@ 

お 令月•回天 

投げ間合いで夺〇「今+©0怡1 

不知义舞 

特 紅鶴の舞 

M +© 

巧 黒燕の舞 

♦+◎ 

特 大輪風車落とし 

ジャンプ中♦牛の 

巧 不知义刚臨 

投げ間合いで♦〇|^+@ 

巧 風車崩し 

巧げ間合いで寺 on ^+@ 

お 夢桜 

お互し、ジャンフ中掛邢合いで♦な順 or @ 

特 スライディングキック 

1|+@ 

巧 ホールドラッシュ 

投げ間合いで夺01"*^+@ 

巧 フックバスター 

投げ間合いで ♦0 P ^+@ 
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CHARACTER&TECHNIQUE 


1 巧 バックラッシュ 

1 投げ間合いで ♦onf+@ 1 

八イデルン 

特 シュターナルナゲール 

♦牛 ◎ 

巧 リードベルチャー 

投げ間合いで 寺 or4>+@ 

お パックスタンビング 

おげ間合いで 夺〇み +@ 

巧 クリティカルドライブ 

お互し、ジャンフ中掛ず齡いで♦な獅@ 

タクマ-ヴカザキ 

特 鬼ま 

♦+® 

巧 瓦割り 


巧 大パ刈り 

巧げ間合いで 夺 01" 今 +@ 

お 一本背負い 

おげ間合いで 寺 or«^+@ 

草羅柴舟 

特 が式•蠢錯 

♦+(8) 

特 が式•頭椎（くぶつち） 

今 +◎ 

巧 燈錯（ひきりつち） 

おげ間合いで 夺 o^•►+◎ 

お 一刹背負いおげ 

糊ず間合いで 夺〇「今 +@ 

へビィ - D ! 1 

特 □ッククラッシュ 

今 +® 

巧 ストマックバスター 

巧げ間合いで 夺 

巧 リバースストマックバスター 

投げ間合いで 夺 0 「今 +@ 

ラツキ-.グ□-パ’— 

特 ダンク落とし 

ジャンプ 中 ♦+® 

特 ラッキーキック 


お ダンクバスター 

投げ間合いで 夺 or 今 +◎ 

お ラッキークラッシュ 

投げ間合いで ♦or«f+@ 

ブライアン•バトラー 

特 バスタートマホーク 

ジャンプ 中 ♦+◎ 

巧 アトミックド□ップ 

おげ間合いで 夺〇 ["^+@ 

巧 □ックバスター 

投げ間合いで 夺 on^+@ 

ルガール•バーンシュタイン 

特 ダブルトマホーク 


巧 スコーピオンデスロック 

おげ間合いで 夺〇み +@ 

お スコーピオンブ□ウ 

おげ間合いで ♦on^+@ 

矢吹賣吾 

特 が式•蠢择カツコだけ 

«►+© 

お 奶鉄（はつびね） 

投げ間合いで ♦or-f+^ 

お 一刹背負いおげ.不完全 

投げ間合いで ♦ot^+@ 

乾いた大地の社 

特 CAKy (さく） 

今 +® 

特 By (ぶ） 

♦+◎ 

投 BAKy (ばく） 

投げ間合いで 夺 or-^+@ 

巧 B3KI/1 (ベを） 

投げ間合いで 夺 or4>+@ 


特 KOyPAH (こうらい） 

今 +◎ 

お 巨 AKyPAH (ば <5 し、） 

巧げ間合いで 夺 or«f+@ 

お 3HPAI/1 (えんらい） 

勘ブ間合いで ♦on^+@ 

防が巧が ’ 

巧 MyEHOOHO (むよラのおの） 

♦+® 

特 m3V\ HO OHl/l (じゅけいのおに） 

今 +◎ 

巧 caqyflAH ho koto (せ〕だんのこと) 

>+◎ 

巧 HM H0 BAUy (ちのばつ） 

おげ間合いで 夺〇み +◎ 

巧 T3H H0 qyMi/i (てんのつみ） 

勘ず間合いで 夺〇 1"^+@ 

オメガ*ルガール 

特 ダプル*トマホーク 

今 +◎ 

巧 スコーピオンデス□ック 

投げ間合いで 夺 0 「 ♦牛 ◎ 

巧 スコーピオンプ□ウ 

投げ間合いで 夺 01^+@ 


特 トラ•ヨプチヤギ 

今+@ 

特 ねりチヤギ 

■►+© 

巧 首極め落とし 

投げ間合いで夺01"«^+@ 

巧 殺脚投げ 

投げ間合いで夺01"今+@ 

チヤン•コー八ン 

特 ひき逃げ 


お 破顔撃 

おげ間合いで 

巧 鎖締め 

投げ間合いで夺〇!"今+@ 

チヨイ•ボンゲ 

特 二段が 

今+® 

特 通り魔蹄り 

«►+◎ 

巧 頭乗刺し 

投げ間合いで夺〇^^+@ 

巧 下血突さ 

掛ブ間合いで夺0^^+@ 

山崎竜二 

特 ブッ刺し 

♦+® 

巧 シメアゲ 

投げ間合いで夺0「今 +◎ 

巧 ブン投げ 

投げ間合いで ♦ot^+@ 

ブルー•マリー 

特 ハンマーアーチ 

今+® 

特 クライミングア□- 

>+◎ 

特 ダプル□ーリング 


お ビクトル投げ 

投げ間合いで夺〇「今+ 回 

お ヘッドス□- 

掛ず間合いで夺 or«^+@ 

ビリー.カーン 

特 大回起樹り 

今+® 

特 棒高跳びおり 

今 +◎ 

投 地獄落とし 

投げ間合いで夺〇み +◎ 

巧 一本釣り巧げ 

掛ブ間合いで夺〇1"今+@ 

わ咖社 

特 リグレットパッシュ 

♦+® 

特 ステップサイドキック 


投 レパーブ□一 

投げ間合いで夺〇「今 +◎ 

巧 八チェットスルー 

投げ間合いで ♦on^+@ 

シェルミー 1 

特 シェルミースタンド 


巧 シェルミーフラッシュ•オリジナル 

投げ間合いで夺〇「今 +◎ 

巧 フ□ントフラッシュ 

おげ間合いで夺〇「今+@ 


特 スピニングアレイ 

今+® 

特 リバースアンカーキック 


特 キャリーオフキック 

>+◎ 

お ステップターン 

巧げ間合し、で夺 or 今 +◎ 

巧 エリアルド□ップ 

掛ブ間合いで夺〇「今+@ 

八巧庵 

特 が式.夢弾 

今 +® • (8) 

特 が式•裏斧陰"死神" 

今 +◎ 

特 パ式•百さがり 

ジャンプ中 ♦+◎ 

巧 逆剥ざ 

投げ間合いで夺〇!"今 +◎ 

巧 逆逆剥ざ 

投げ間合いで夺〇1^+@ 


特 クリマトリー 

今 +◎ 

巧 デスブロウ 

投げ間合いで夺〇「今+@ 

巧 バックラッシュ 

投げ間合いで夺0「今+@ 

バイス 

特 モンスト□シティー 

今+® 

巧 デスブ□ウ 

おげ間合いで夺 on ^+@ 
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L & R ポタンが応必殺技表 



ントローラの設定でが殺技をワンボタンで出せるよ 
になる。な下にその配置を示した。★は超が殺技だ 


草羅京 1 

LI 

R . ED.Kick 

R 1 

巧焼き 

L 2 

養皎み 

R 2 

荒咬み 

L 1 L 2 

★無式 

R 1 R 2 

★大巧を 

二階堂な丸 

L 1 

紅丸コレダー 

R 1 

雷巧拳 

L 2 

反動兰段樹り 

R 2 

賣空片手駒 

LU 2 

★エレクトリツガー 

R 1 R 2 

★雷光拳 

大門五郎 

L 1 

き投げ 

R 1 

地雷震 

L 2 

超大パ刈り 

R 2 

天地返し 

L 1 L 2 

★窟の山 

R 1 R 2 

★地寫涅楽落とし 

テリー • ホガード 

U 

ライジング•タックル 

R 1 

八’ーンナックル 

L 2 

パワーダンク 

R 2 

パヮーゥエイブ 

L 1 L 2 

★八イアングルゲイヴー 

R 1 R 2 

★パワーゲイザー 

アンディ•ボガード 

L 1 

巧壁背水掌 

R 1 

巧おき 

L 2 

昇龍弾 

R 2 

巧翔拳 

LU 2 

★飛翔流星拳 

R 1 R 2 

★超裂破弾 

ジヨ- 

—• ヒガシ 

L 1 

黄金のカカト 

R 1 

八リケーンアッパー 

L 2 

爆裂拳 

R 2 

タイガーキック 

LU 2 

★爆裂 A リケーンタイガーカカト 

R 1 R 2 

★スクリユーアッパー 

Ua ' 

ク-ヴカザキ 


飛燕疾風脚 


極限流連舞き 


L 2 

L 1 L 2 


□バート*ガルシア 


R 1 

R 2 


虎煌拳 


★覇王翔風拳 I ★天地覇煌き [ RIRSI ★龍虎乱舞 


L 1 

龍斬翔 

R 1 

龍擊拳 

L 2 

極限流連舞脚 

R 2 

巧燕旋風脚 

UL 2 

1★覇王翔曲拳 

| L 1 R 1| ★お影疾里重段脚1 R 1 R 2 1 ★龍虎乱舞1 


• ヴカザキ 


L 1 

巧燕疾風拳 1 


虎煌き 

L 2 

巧燕旋風脚 1 

R 2 

雷煌拳 

L 1 L 2 

★覇王翔助拳 |_URll ★飛燕烈孔★巧煮属凰脚 


L 1 

X キャリバ- 1 


ムーンスラッシャー 

L 2 

ボルテックランチヤー 1 

R 2 

グランドセイパー 

R 1 R 2 

★リポルスパーク l _ UL 2 j ★グラピテイスト-ム [ URll * V スラツシヤー 


L 1 

S • A •己 1 

1 R 1 1ガトリングアタック 

L 2 

ラルフキック 1 

R 2 1急降下爆弾パンチ 

L 1 L 2 

★バリバリ〜バンチ fURlJ ★馬柔り〜バンチ | RlR 2 kG - フ 7 ントム 



じ S • A • B 

R2 □-リングクレイドル 

L1L2 ★ランニングスリー 

R1R2 • A • B 

麻宮アテナ 

L1 

サイコソード 

R1 

サイコポールアタック 

L2 

スーパー サイキックス ルー 

R2 

フェニックスア□— 

L1L2 

★フェニックスフアングア□- 

R1R2 

女シャイニングクリスタルビット 

推拳 

崇 

L1 

龍 mg R1 超な弾 

L2 

龍連打 R2 龍票砕 

L1L2 

★巧龍天舞脚 ILIRI 1 ★仙 お 発勁 1 R1R2 1 ★巧龍凄煌裂脚 

鎮元斎 

L1 

回括的空突拳 

R1 

飄單堅 

L2 

望月を 

R2 

柳が蓬菜 

L1L2 

★ B 炎招来 

R1R2 

★是騷 巧 

神楽ちづる 

L1 

玉客の瑟音 

R1 

天神の巧 

L2 

頂門の一針 

R2 

巧 速の祝詞 

L1L2 

★= 巧の布陣 

R1R2 

★零巧の礎 

不知义舞 

L1 

ムササビの巧 

R1 

巧煤扇 

L2 

巧翔龍お陣 

R2 

龍炎摄 

L1L2 

1 女諷 凰の舞 1 U R 1 1 ★水鳥の舞 1 R1R2 1 ★超必殺忍、巧1 

キング 

L1 

ミラージュキック 

R1 

べノ ムストライク 

L2 

サプライズロース 

R2 

トルネードキック 

L1L2 

★サイレントフラッシュ 

R1R2 

★イ IJ ユージヨンダンス 


L 1 

空砂塵 

R 1 

巧燕新 

L 2 

兰連ち 

R 2 

半月斬 

UL 2 

★貝圍天舞脚 

R 1 R 2 

★鼠凰脚 

チサ: 

ソ•コーノ、ン 

L 1 

大破读掛プ 

R 1 

鉄球ぉ砕擊 

L 2 

鉄な大回転 

R 2 

鉄球飛森斬 

L 1 L 2 

★鉄な大圧巧 

R 1 R 2 

★鉄な大暴走 

チヨ- 

< -ボンゲ 

L 1 

疾を飛翔斬 

R 1 

竜卷ち風斬 

L 2 

回転巧猿斬 

R 2 

飛翔空裂斬 

L 1 L 2 

★頁凰脚 

R 1 R 2 

★真！超給竜巻真空斬 

山崎竜二 

L 1 

裁きのヒ首 

R 1 

巧使い上段 

じ 

爆弹バチキ 

R 2 

サドマゾ 

L 1 L 2 

★ドリル 

R 1 R 2 

★ギロチン 

ブル- 

—•マリー 

L 1 

パーチカル•ア□一 

R 1 

M . スパイダー 

L 2 

バックド□ップ-リアル 

R 2 

ストレート•スライヴー 


に L 1 をランケンシユタ イナー] R 1 [ナパー ムストレッチ ] 


L 1 L 2 


★ M.S • R JURl [★ M.D - S Jr 1 R 2[ AM クイフーン 


※椎拳崇は R 2 L 2 で「肉まん」び出せます。 
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矢の真吾 


LI 

旋円巧棍 

R 1 

云節棍中段巧ち 

L 2 

义龍追巧お 

R 2 

強巧飛翔福 

L 1 L 2 

★大旋風 

R 1 R 2 

★超义が旋風棍 

t ： 伽社 

LI 

ジエツトカウンター 

R 1 

ミサイルマイトパッシュ 

L 2 

アツパーデュエル 

R 2 

スレッジ八ンマー 

UL 2 

★ファイナルインパクト 

R 1 R 2 

★ミリオンパッシュストリーム 

シエ J 

レミー 

LI 

シェルミースパイラル 

R 1 

シェル S — ホイップ 

L 2 

シェルミーシュート 

R 2 

アクセルスピンキック 

UL 2 

★シ1ルカーニバル 

R 1 R 2 

★シェルミーフラッシュ 

p 3 H 


LI 

S • D . スラスト 

R 1 

スライドタッチ 

L 2 

S • D • ステップ 

R 2 

八ンテイングエア 

LI じ 

★チェーンスライドタッチ 

R 1 R 2 

★ツイスタードライブ 

八神庵 

LI 

琴月陰 


巧焼き 

L 2 

m 括 


圉仏い 

L 1 L 2 

★八巧杯 


★八稚女 

KEie 

LI 

ディーサイド 


メタルマサカー 

L 2 

エボニーティアース 


デスペアー 

LI 12 

女ノクターナルライツ 


★ヘプンズゲイト 


L 1 


L 2 

L 1 L 2 


オレ式•ちが 


オレ式•雜研ぎ 


★パー ニン グ SHINGO 


鬼巧き未完ぶ 


荒巧み未完成 


★巧け届 I 巧 


L 1 

■ b お五式改 

R 1 

閣もい（巧已年版） 

L 2 

琴ち陽 

R 2 

お焼き（。己年版） 

L 1 L 2 

— 

R 1 R 2 J 

★大蛇羅 

裏テ 

J —. ボガード 

L 1 

クラツクシユート 

R 1 

，巧ーゥェィブ (.95 年版） 

L 2 

ライジングタックル （’9 己年版） 

R 2 

バーンナックル 

UL 2 

— 

R 1 R 2 

★パワーゲイヴー 

裏ア: 

ノテイ • ボカード 

L 1 

空お巧 

R 1 

飛翔き（巧5年版） 

L 2 

斬影拳 

R 2 

昇龍弾（ろ已年版） 

L 1 L 2 

★男打弾 

R 1 R 2 

★超裂破弾 

裏ジ- 

ヨ ー• ヒガシ 

L 1 

タイガーキック 

R 1 

A リケーンアツパー(斯年版） 

L 2 

スラッシュキック 

R 2 

療裂き （’95 年版） 

L 1 L 2 

- 

R 1 R 2 

★スク U ユーアツパー 


-ヴカザキ 


L 1 

暫烈拳（。已年版） 

R 1 

虎煌拳 （’95 年版） 

L 2 

巧燕疾風脚 

R 2 

虎抱 

L 1 L 2 

★巧王翔化拳 

R 1 R 2 

★龍虎乱舞 


L 2 

而 


ブラックンド 


メイヘム 


★ウイザリングヴーフェス 


アウトレイジ 


ゴアフエスト 


★ネガテイプゲイン 


裏□バート.ガルシア 


L 1 幻影脚（195年版） 


R 1 龍巧き （'9 已年版） 


巧森ち風脚 （’95 年版） R 2 龍牙 


★覇王翔化拳 


裏ユリ•ヴカザキ 


R 1 R 2 ★龍虎乱舞 


L 1 

ネック□ーリング 

R 1 

ク□スカツター 

U 巧破 

R 1 虎煌き （'95 年版） 

L 2 

ストームプリンガー 

R 2 

ムーンスラツシャー 

L 2 百烈びんた 

R 2 雲煌拳 （ ig 己年版） 

UL 2 

★八イデルンエンド 

R 1 R 2 

★ファイナルブリンガー 

1 | lil 2| ★覇王翔两拳 | UR 1 1★ち！ちょうアツバ- | R 1 R 2| ★巧燕祖凰脚1 


タクマ-ヴカザキ 


裏で知义舞 


L1 


L 2 

L 1 L 2 


巧王至高拳 


猛虎お頼岩 


★賣-鬼神擊 


R 2 


虎煌き 


★龍虎乱摄 


草羅柴巧 


巧懸 


L 1 


L 2 

而 


L2 

L 1 L 2 


★都牟刈 


ソウルフラワ ー 


ダッキングコンビネーシヨン 


★ D • マグナム 


R 2 


★大蛇羅 


R • S • D 


ブラストアッパー 


★ D •クレイジー 


ツキ—.グ□ーパ‘— 


L 1 

サイク□ンブレイク 

R 1 

デスバウンド 

L 2 

デスヒール 

R 2 

ラッキービジョン 

L 1 L 2 

★ラツキードライバー_ 

R 1 R 2 

★ヘルバウンド_ 


ブライアン-パ’トラ- 


L 1 

おお忍を 

R 1 

巧が扇 

L 2 

か巧千鳥 

R 2 

龍炎巧 

L 1 L 2 

★巧嵐 

R 1 R 2 

★超必殺忍蜂 

裏ビリー•カーン 

L 1 

強巧巧翔棍 

R 1 

兰節棍中段巧ち 

L 2 

雀落とし 

R2 

旋風棍 

UL 2 

★サラマンダーストリーム 

R 1 R 2 

★超义炎旋風棍 

乾いた大地の社 

L 1 

おどるだいち 

R 1 

むせぶだいち 

L 2 

<じ< だいち 

R 2 

に5ぐだいち 

UL 2 

1* ほえるだいち | UR 1 1★宿點瞄極鱗とし |inR2| ★あらぶるだし、ち1 

清れ3 

王う稲光のシ1ルミー 

L 1 

むげつの5いラん 

R 1 

やたなぞのむち 

L 2 

らいじんのつえ 

R 2 

しやじつのおど0 

L 1 L 2 

wmmm 

★暗黒雷光拳 

R 1 R 2 

★しゅくめい•げんえい*しんし 


L 1 

ブライアン八ンマー 

R 1 

ブライアントルネード 

L 2 

□ケットタックル 

R 2 

八イ八‘ータックル 

L 1 L 2 

★アメリカンスーパーノヴァ 

R 1 R 2 

★ビックパンタックル 

ルガ- 

—ル•パーンシュタイン 

L 1 

ダークバリヤー 

R 1 

カイヴーウェイブ 

L 2 

ゴッドプレス 

R 2 

ジェノサイドカッター 

L 1 L 2 

★デッドエンドスクリーマー 

R 1 R 2 

★ギガンテックブレッシャー 


L 1 L 2 


ししをかむほのお 


たいよラをいるほのお 


★暗黒大巧羅 


R 2 


かがみをほふるほのお 


つををつむほのお 


オメガ-ル ガール 


L 1 


L 2 

UL 2 


ダークジェノサイド 


★だいちをは5ラごラか 


R 1 グラビテイスマッシュ 


ダークバリヤー 


R 2 


バニシングラッシュ 


★ R •エクス〜] UR 1 [*D • オメガ Tr 1 R 2 け G •ブレジシャ- 
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> ® o 階) 


® or © 《罪詠み動作中 


>+◎ 


《荒皎み》動作中 ♦^♦+® or © 


HEROES TEAM 

き巧な 


HmROES TEAM 

































I 荒 鱗连巧回 

荒咬みがヒットした場合は九傷^セ瀬 • 八鐘が連続 
巧になる。相手がしゃがみガードで荒咬みを防いだの 
なら八鏡->楓穿ちを出す。八鏡を警戒して立ちガード 
してくる相手には、しゃがみ強キックなどを当てよう。 


連続でつなびる 


連続でつなび5ない 


毒咬み一罪誅み一罰詠みは3つでひとつの巧と考えよう。ただし 
毒咬みヒット時に相手と間合いが開いていると、罪誅みと罰誅みが 
当たらないこともある。なるべく密着状態から毒咬みをホめたい。 
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ななじゅラごしさ-かい 
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ひやくしさ-おにやさ 


アール • イー•デイー•キック（ななひやくななしき-こまほふり） 


上昇回転しなが 
ら巧撃。出始めに 
巧撃防御があるの 
で、カウンターや 
反擊に重宝する。 


小ジャンプの軌 
道で回転樹りを出 
す。ガード後もス 
キが少ない。弱で 
放つ方が無難だ。 


ひおラざラらひや < はちしさ-おろちなざ 


♦ 今 +@〇階） 


業火を発生させて巧手を焼き払う。 
ボタン押しっぱなしで待機状態にでき 
る。このとき弱ボタンなら下段が無敵 
になり、強ボタンなら上段が無敵にな 
る。割り込むよりも遠距離から対空や 
前転してきた相手に合わせるように使 
おう。連続巧にも組み込める。 


待機状態のとさに炎につつまれるよラになり、この 
炎にを攻撃判定び発生。炎びを段ヒットする 


さいしゅうけつせんおうざむしき 


夺>今♦>今+@〇「© 


RUSHiPUTS' 


爆炎をまといながらパンチを連発す 
る。最初に発生する火せは上空に巧擊 
判定があるため、対空にもできる。巧 
の発生が早く、威力も高いので連続巧 
に組み込むのが良い。ちなみにノーマ 
ル版に限り、ボタンを連打することに 
よって最後に挑発をする。 


最後に鬼焼さを加えて14ヒット。「歴史び違ラんだ 
よつ！」という挑発びでさないのび、悲しい 






































■►パ,*+(〇)〇階） 


しんくラかたてごま 


片手を軸に、素早く回転しな 
がら相手を獄りつける巧。弱が 
3回、強が6回連続ヒットする。 
ガードされると必ず反撃にあう。 
ま意しよう D 前作に比べ、かな 
り弱体イヒした巧のひとつだ。 


はんどラさんだんげり 


前進しながらキック X 2 回、 
最後に スーパー 稲妻キックをホ 
める突進系の巧だ。出始めに短 
い無敵時間がある。相手の攻撃 
を無敵時間ですかしながら、単 
発で巧用してもいい。 


べにまるコレダー 


強弱共に攻撃力はほぼ同じで、 
すかした時のスキは小さいコマ 
ンド投げ。間合いが狭いので、 
連続巧に組み込んで使おう。通 
常技や【一+〇】（画面端限定)に 
キャンセルするのがおすすめ。 


編 


らいじんけん 


くラちゅラらいじんけん 


雷をまとった拳 
を繰り出す。弱は 
横に、強は上に判 
定が強い。メイン 
に使うのは弱。 


ジャンプ中に、 
空中で雷執拳をが 
つ巧。高性能の巧 
空巧としても使え 
る。たまに使おう。 
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HEROES TEAM 

二階堂紅力! 





























スーパーいなずまキック 


m 


翁' 


高速の膝獄り。 
ホまると相手との 
間合いが開いてし 
まうでま意。連続 
技の締めに使う。 


電撃を帯びた空 
中ソバット。発生 
が早く、相手を引 
きつけてから出せ 
ば空技巧になる。 


雷教拳の強化版。強は上に、弱は横 
に判定が強し、。超必殺技にも関わらず、 
通常版はほとんど相手の体力を削れな 
し、。攻撃力が高い MAX 版をメインに 
使っていくと良い。ただし、巧発生が 
遅く、無敵時間がなくなっているので、 
使い所にはかなり苦労するだろう。 


MAX 版は、強弱共に電光を放つ範囲び広がってい 
る。威力をアップしているぞ！ 


疆趣 


技発生から投げ技がホまる瞬間まで、 
長い無敵時間があるコマンド投げ。た 
だし間合いが狭く、相手と密着した状 
態でないとままらないのでま意。雷光 
拳よりは威力が高い。 MAX 版なら相 
手の体力を半分も奪う。避けや前転か 
ら積極的に狙おう。 


技をミ夫めた瞬間、上下左ちに激しい稲妻び走る 。 M 
A X 版は、ノーマル版より演出をドが手だ 
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投げ間合いで今11**争今11**争+@0「® 




豪 一 

り—ミクス 
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HEROES TEAM 

大円五郎 


HEROES TEAM 
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5 . 









chaiIacteratechnique 



相手をつかむと、左右の地面に数回 
叩きつけ豪快に投げ飛ばす巧。主に超 
受け身や避けから巧っていくと良い。 
間合いが広いため、コマンドさえ完成 
すれば投げが決まりやすい。ただ、コ 
マンドが長いため、ネルじ、者は小ジャン 
プで相手の懐に飛び込んでホめよう。 


叩さつけるスピードと回数び増して、最後は地雷震 
でトドメ。かなり強烈 



あらしのやま 


3つの巧を連続でつなげるコマンド 
巧げ。叩きつけたときに次のコマンド 
を入力する。根っこ抜き【卜^ン i ^»一 
^ i \- ►+ OorA ] - ►続•切り株返し 
【户ン一 + OorA 】 一ぶっこ巧き裏投 
げ【一 i '^+ OorA 】 とつなげていこう。 
パワー MAX 時には続-天地返しになる。 



パワー MAX だと最後の技び続-天地返しとな0、 
地面に何度を即さつける技になる 
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擲ブ間合いで 夺***今****今+赁)〇 階) 


投げ間合いで 今> ♦ 争今> ♦ 争 +@0階) 



パワーマツクス 


パク—7ツクス 













































闇気をまとった拳で踏み込む 
奇襲巧。弱と強では、巧の発生 
時間と移動距離が変わる。手の 
先を当てるように使えば、ガー 
ドされても反撃は受けない。間 
合いにま意しながら使おう。 


跳び上がつてから拳を下方向 
に叩きつける。発生が遅く、対 
空技としては信頼性に欠けるが、 
下方向への巧撃判定が広いため、 
足仏いなど低い位置の巧に対し 
て合わせて出すと良い。 


相手を浮かすショルダータッ 
クルで、ヒット後はジャンプ巧 
撃などで追い打ちが可能。通常 
巧にキャンセルをかけて連続巧 
に組み込もう。ガードされた場 
合は反撃されやすいのでま意！ 


出が早く、打撃防御効果があ 
るので、対空、連係などの割り 
込みに使える。強は、弱よりも 
多少横方向に伸び、高く飛び上 
がる。ヒット数が多いので連続 
おに使ってもいいだろう。 
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ショルダータックルで突っ込み、ア 
ッパーカッ トから パワー ゲイ ザーを 高 
角度で打ち下ろす。発生するまでは早 
いのだが、意外に清されやすく、あま 
り反撃には向いていない。奇襲技とし 
て使うよりも、無難に連続巧に組み込 
んで使ったほうがいいだろう。 


最後のパワーゲイヴーび連続ヒットするよラになる。 
画面端はゲイヴーび連続ヒットしにくいぞ 


TERRY 

BOGARD 
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♦1|今+运)0陶 


地面に叩きつけ 
た拳から発する衝 
撃波。判定が大き 
く、相手の足止め 
などに重宝する。 


判定、威力が共に大きくなった、パ 
ワーウエイブの強イヒ版。出るまでが早 
く、連続技に組み込むことも可能だが、 
密着してガードされた場合は、確実に 
反撃されてしまうのでま意しよう。飛 
び込み攻撃に対して、先読み対空とし 
て使うのも悪くないだろう。 


前転してなりを 
繰り出す技。しゃ 
がまれるとほぼ当 
たらないので使い 
勝手はイマイチ。 




♦ IT ♦+ ◎or@ 


パワーゲイヴーを3発連続で出す。1発目び当たれ 
ば3連続でヒットするぞ（画面端は不可） 
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《斬影拳》ヒット 中い! ♦+® or © 


FATAL FURY TEAM 

アンデイ•ボガード 



げんえいしらめい 
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ジャンプ中 


山なりの軌道で 
足から突撃する。 
対空や奇襲巧とし 
て使うことができ 
るが、多用はを険。 



空中から回転し 
ながら体尝たりを 
する。着地後は上 
顯か下顯につなげ 
ることができる。 
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，を I げんえいしらめいラねをざと 


ばんえいしらめいしをあざと 
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■ St 


游;で 


fe 


幻影不知火着地 
後に飛び獄りを出 
す。しやがんでい 
る相手に当たるが、 
外れる場合もある。 


幻影不知火着地 
後に下段突きを出 
す。ガードされて 
も反撃を受けない 
ため、使いやすい。 


炎をまとった空破弾を放つ。相手と 
密着状態から放てば全段ヒットさせら 
れるため、連続技専用として使うのが 
良い。空振りすると着地後に大きなス 
キを生む。画面端ならば、擊壁背水掌 
の後の追い打ちとして使える。奇襲は 
控え、必ず当たる状況でがとう。 


無敵時間び長くなり、ヒット数ち増えた。巧手の連 
係に割り込んで出すのび効果的だ 


流れるような連打を叩き&んだあと 
に、気をがって締めく くる技。ノーマ 
ルなら強パンチなどを当てた後に出す 
と連続巧になる。相手に避けられると 
技後のスキだけが目立ち、反撃は必至。 
やはり、連続巧としてか、気絶した相 
手への追い打ちとして使おう。 


IB^ ~ し 這 


気の色が変わり、3回続けて放つよラになる 。 MAX 
時は韻攻撃から連続技になる。 
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>+◎0階） 幻影不知乂着地中 


> 乂， 

‘ - 曝 . 

:ワ —7 ックス 
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アッパーのスイングで竜巻を 
相手に飛ばす。強は2発の竜巻 
を出せるが、弱よりスキが大き 
し、。/ h 、 中ジャンプでほぼかわ 
されることがないため、中距離 
での牽制がメインとなる。 


斜めに跳び上がって膝で獄り 
上げる対空巧。無敵時間はある 
が、ガードされると反撃確定な 
ので過信せず、ここぞという時 
に使うべきだろう。連係の割り 
込みなどに使うのも良い。 


廻し踰りで突っ込む突進系の 
技。スキが大きいため、連続巧 
で使うな外はあまり多用すべき 
ではない。奇襲に使う場合は、 
足先を尝てるような距離で出せ 
ば、あまり反撃されにくし、。 


おうごんのカカト 


跳び上がってからのカカト落 
し。若干出は遅いが、横の巧撃 
範囲が広く、相手の飛び込みに 
対して先読みで使うといい。空 
中で当てた場合、スラッシュキ 
ックなどで追い打ちが可能。 


0 
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ば < れつフィニッシュ 


パンチ連打で前 
進する巧。ガード 
されてもフイニッ 
シユに移行すれば 
反撃は受けない。 



爆裂拳からの追 
加巧。弱は中段巧 
撃の肘打ち、強は 
ダウンを奪える廻 
し織りとなる。 



ハリケーンァッパーをぶつけ合い、 
巨大な竜巻を繰り出す。強は弱よりも、 
多少踏み込んでから出すぞ。発生が早 
く、連続技に使ったり、跳び这みの迎 
撃などに使うといいだろう。最大7ヒ 
ットするが、当て所によっては多少ヒ 
ット数が減ることもある。 



ヒット数び増え、画面端まで届くようになる。さら 
に、ボタンの強弱で移動速度び変わるぞ 



ばくれつ八 U ケーンタイガーカカト 



ヒガシの持つ必殺巧すベてを叩き込 
む、名前そのまんまの突進乱舞技。出 
が早いため、弱攻撃から連続巧に組み 
込むことも可能だ。多少出始めを潰さ 
れやすいが、ガードされてもそこそこ 
削ってくれるので、余裕があるなら瀬 
死の相手に使うのもいいかも。 




ヒット数び増え、無敵時間ち長くなる。相手の巧に 
巧して、一方的に巧ち勝てるよラになるぞ 






@ or ◎ボタン連巧 


《爆裂拳》中 


パワ —7 ツクス 
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ガードされたときの硬直時間が長い。 
強巧撃でも連続巧に組み込めるので、 
単発でまめるよりは連続巧として使つ 
た方がいいだろう。 



1 
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技の出た直後にだけ無敵時間 
びある。連続巧にしよう 



パワ —7 ツクス 














































ジャンプ中， 


044 I ふ 1 


掛ブ間合いで 今+ 怡) 


ひえんせんぷラさや< 


廻し撼りを繰り出しながら進 
む。前作と比べて性能が大きく 
変化している。弱は移動距離が 
短く、強は移動距離は長いのだ 
が、相手にしやがまれると空振 
りする。連続技に組み这もう。 


きょくげんりゆうれんぶきやく 


投げ間合いでのみ出せる獄り 
お。素早く入力しないと、間合 
いを離されてしまう。連続巧に 
組み込んだほうが使し、勝手がい 
いだろう。空中に浮いた相手に 
は、龍斬翔などで追撃ができる。 


i 


0ゆラげさけん 


0ゆラび 


% 


強弱ともに無敵 
時間があり、強は 
対空判定もあるの 
で使用頻度は高い。 
牽制に使える。 


ひえんりゆうじんきやく 


アツ パーをが [つ 
技。こちらも強に 
のみ巧空判定があ 
るが、相巧ちにな 
りやすい。 


りゆうざんしよラ 


空中からの織り 
巧。出始めに無敵 
時間があるので、 
連続巧撃に組み込 
んで使っていこう。 


バック宙しなが 
ら獄りを放つ。無 
敵時間がないため、 
これといった使い 
道がない。 


を'.^^ 
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ART OF FIGHTING TEAM 

□パート•ガルシア 




































無敵時間がなく、硬直時間も長いの 
で強攻撃キャンセルからの連続技に組 
み込んで使うのが一般的。単発で出す 
のはできるだけ控えよう。 










無敵時間びつくび、攻撃判定 
と同時に切れてしまラ 
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ひえんしっぷラけん 


拳を突き出して突進する。ス 
キのある強よりも移動距離は短 
くなるが、弱を使っていくのが 
良い。虎煌拳の後に出して間合 
いを詰めるのに使える。飛燕旋 
風脚とともに奇襲を仕掛けよう〇 


ひえんせんぷラさや< 


ジャンプしながら廻し獄りを 
放つ。弱強ともに山なりの軌道 
だが、強の方が飛距離が長い。 
弱はヒット後にも反撃されるお 
それがあるため、普段は中間距 
離から強で奇襲をしかけよう。 


らいおラけん 


正拳突きととも 
に気を放つ巧。通 
常技にキャンセル 
をかけて、弱をが 
ち相手を固めよう。 


小ジャンプから 
両手で相手を叩き 
つける。スキは少 
ないが、読まれる 
と反撃されやすい。 


上空に拳を突き 
出して巧撃。弱は 
対空巧、強は連続 
巧に組み込み裏空 
牙までつなげよう。 


強空牙で宙に浮 
いた相手を追撃す 
る。強空牙が空振 
りした場合でも、 
この巧まで出そう。 
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ART OF FIGHTING TEAM 

ly •サカザキ 
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ひえんほラおラさや < 


突進から相手を踏みつけるように巧 
撃する。非常に威力が高いので、相手 
のスキへの反撃として単発で使っても 
強い。連続巧にも組み么める優れた技。 
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《強グランドセイパー》中 


'タメ今 +® or © 


IKARI TEAM 

レオナ 


TmAM 
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♦ > 今♦>今+@〇「© 


キックを連打し、相手が宙に浮いた 
ところを手刀で貫く。出始めに無敵時 
間があるため、相手の技に対するカウ 
ンター巧として使っていこう。 



相手目がけて突進し、手刀で貫いた 
あと爆発させる。ガードされると反撃 
されるので、連続巧に組み込もう。弱 
より出始めに無敵時間のある強が良い。 



空中から相手を目がけて落下して、 
V の字に切り刻む。ガードされると必 
ず反撃を受けるので、連続巧に組み込 
もう。ただし、ダメージはかなり低い。 
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拳を繰り出しつつ進む突進巧。 
巧の出始めは足下に無敵時間が 
あるが、1発目の攻撃判定が足 
下にないのでガードされやすく、 
ガードされるとほぼ確実に反撃 
を受ける。 



投げ間をいで夺^^^今+^〇 怡) 



相手を背負って空中にがり投 
げた後、地上にたたきつける。 
高性能なコマンド投げだが、間 
合いが狭い。投げすかり状態に 
るなると、確実に反撃を受けて 
しまうのが難点だ。 



さゆラこラかばくだんパンチ 


爆弾パンチを放ちながら急降 
下する。地上版と空中版では、 
若干モーシヨンが違う。空中版 
は、一定が上の高さで出すと中 
段判定になる。また後方ジャン 
プ中に出せば、奇襲に使える。 




®or ◎ボタン連打 


猛スピードで放 
つパンチ。空中ふ 
っとばし（カウン 
夕一時）にキャン 
セルしても良し。 



夺タメ ♦+©) or @ 


画面端まで届く。 
巧の発生は遅いが、 
横に判定が強い。 

強パンチのキャン 
セルで出そう。 
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相手に突進し、馬乗りになって高速 
パンチを繰り出す巧。巧の出始めに無 
敵時間がないので、強巧撃からの連続 
技に組み込んで使うといいだろう。 


曇細 


、京 
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‘RACTER&TECHNIQUE 



クラークの持つ 
ている必殺投げに 
対して、追い打ち 
する。必ずここま 
でまめること。 


パンチを連打。 
判定が上段なので、 
座った相手に当た 
りにくし、。連続巧 
専用で使おう。 


今争!#♦>今+(〇)〇广@ 


ダッシュから相手を担ぎ上げ、走っ 
たあと地面に叩!きつける。使うタイミ 
ングとしては、ローリングクレイドル 
と同じ。通常巧で固めたあと、キャン 
セルですかさず出したり、前転や避け 
の直後に巧ってみると良い。接近戦で 
通常技の強攻撃から連続巧になる。 


左ちに3回移動しなびら豪快に相手を地面に邮をつ 
ける。ダメージび大幅に増えるぞ！ 


おげ間合いで 


スーパーアルゼンチンバックブリー 
カーの強化バージョン。ゲージが溜ま 
つているなら迷わずこちらを狙おう。 
連続技にもできるが、巧ふ者はジャン 
プ強キックなどをわざと空振りして、 
相手の懐に飛び込みホめてしまう戦法 
がオススメ。前転や避けからも巧おう。 


最後に「クラークスパーク！」といって謎の技を出 
す。これでトドメを刺されるとかなり屈辱…… 
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残像を残して移 
動する。移動中は 
相手をすりなける 
ことができる。接 
近戦で多用しよう。 


相手をつかんで 
上空に投げる。宙 
にいる相手にはサ 
イコソー ドなど様 
々な巧で追撃可だ。 
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ジャンプ中 今夺* +®or@ 
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投げ間合いで 夺 
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ジャンプ中 


PSYCHO SOLDIER TEAM 

巧直アテナ 


み C 


を義蝶 Hx 夕 



PSYCHO WO 尸 OIE 巧 TEAM 








































アテナの周囲を光の弾が飛び回る。 
空中でも出せ、発生中は飛び道具をか 
き消す。連続巧や対空技として役立つ。 
XOOA ボタン同時押しで中断可能。 





シャイニングクリスタルビットから 
光の弾を頭上に集めて投げる。弱で横 
方向に、強で斜め上方向に投げる。空 
中で出した場合は、斜め下に投げる。 
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シャイニングクリスタルビット動作中 ♦ iN «+@ or © 


今 H ♦ IT 争今 A ♦ IT 夺 +®or© 


光びオレンジ色になる。とを 
どを水着姿び見られる？ 



弾の色び変化して、相手に3 
ヒットするよラになる 
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PSYCHO SOLDIER TEAM 

































せんをはっけい 


投げ間合いで今夺11今+@〇階) 


発勁を連続で放つ。龍連牙や超巧弾 
を警戒してガードをしている相手には、 
ダッシュからこれを狙おう。または、 

前転や避けからつなげるのも良い。 
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， PSYCHO SOLDIER TEAM 

獲!畜巧烏 
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後ろに回転しな 
がら立ち上がる。 
対空巧や相手の巧 
撃に併せて使って 
いくといいだろう。 



地面を転がりな 
がら攻撃をする。 
転がっている間は 
飛び道具などを巧 
けられる。 



ごラらんえんぽラ 


♦ ^■►♦>今+@〇广© 


口から火を杜く巧。弱は斜め上に、 
強は正面に向かって火を化く。連続技 
に使うこともできるが、密着状態でな 
ければ空振りすることも多い。主に相 
手の体力を削る巧として使っていくの 
がオススメ。エキストラモードを選ん 
で連発していくのがいいだろう。 



炎び広範囲に飛び散るようになる。連続技はちちろ 
ん、対空巧や相手の体力を削るのに使える 



ごうえんしょうらい 


夺 > 今 > ♦ 争 +®or® 


'酒を飲んでから体を回転させて突撃 
をする。酒を飲むモーシヨンが大きい 
ので、連続巧に組み込むことはできな 
い。だが、出始めの無敵時間が長いた 
め、相手の連係に割り込んだり、反撃 
巧として巧に立つ。また、相手の体力 
がごくわずかなら削り?且いで使おう。 



最後は柳憐蓬菜につなげる。無敵時間びかし長<な 
り、与えるダメージを大幅にアップ。一発逆転巧だ 
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にひゃくじゅラにかつ-しんそくののりと 


相手に突進して一撃を加える。 
弱なら分身が、強なら本体が走 
る。さらにパンチならアッパー、 
キックなら手刀でなぎ仏う。画 
面端でアツパーをホめると天神 
の理や零巧の礎で追撃可能。 


にひや<じゅラにかつ-しんそくののりと-てんずい 


神速の祝詞中に追加入力する 
ことで発生する追い打ち巧。弱 
は飛び上がりながら攻撃し、強 
は相手を叩きつけるようにして 
巧撃する。ヒットしたらダメー 
ジの大きい強につなげる と 良い。 


ひやつかつ-てんじんのことわり 


管 


腕を広げ回転しつつ上昇する。 
弱は分身が飛び、強は本体が飛 
ぶ。弱はつぶされやすいが、ガ 
—ドされてもスキは少ない。対 
空に使うなら無敵時間の長い強 
を使っていこう。 


Wm 

咽 


ひや<はちかつ-たまゆらのしつね 


手刀を打ち下ろす。弱はその 
場で放つ。強で出すと一回転し 
てから放ち、相手はしゃがみガ 
ードでは防げない。弱強どちら 
も手の仏う部分を合わせれば、 
いかなる飛び道具も跳ね返せる。 
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I が 


にひやくじゆラにかつおつしを-ちよラちんのいっしん 


斜め前にジヤンプして手刀で 
貫く。弱と強で移動距離が変化。 
パンチで出すと分身が、キック 
で出すと本体が飛ぶ。神速の祝 
詞と同じく、入力後再度ボタン 
を押すと巧の発生が早まる。 




りめんはちじゆラごかつ-れいざのいしづえ 



-歩前に踏みだし、気を込めた手を 
突き出す。ヒットすると相手の必殺巧 
と特殊巧を10秒間封じることができる。 
弱は発生が早いため、連続巧に組み込 
むことが可能。手の先をギリギリ普て 
るように使えば反撃の恐れはない。強 
は発生時間が遅いので、弱がオススメ。 


ん皆;:!! 一苗 


この技は MAX になってお技の特性と威力は変化しな 
し、。よって、パワ ー MAX での使用は控えよう 


* 

論 

MBBb 



りめんいちかつ-さんらいのふじん 




ちづるの分身が前方に移動しながら 
舞うようにして攻撃する。弱より、若 
干強の方がスピードが早い。分身がヒ 
ットしたなら、本体は立ち強キックを 
連打してダメージを増やそう。相手が 
ガードした場合は、本体は相手の裏に 
回りこんで攻撃すると良い。 



ヒット数び大幅に増加。攻撃時間びかなり長<なる 
ため、本体の追加攻撃びとてをやりやすい 
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ひっさつしのびばち 


体を回転させて突撃する巧。 
近距離立ち強パンチなどから連 
続巧にするのがべスト。奇襲で 
使う場合は、弱で巧の終わり際 
を相手に当てるようにすれば反 
撃を受けにくい。 


ムサヴビのまい 


お ち 

で i 


分 


画面端で云ち飛びをしたあと、 
空中から体当たりを敢行する。 
空中で i ン- ~+Xor □でも出せる。 
相手の足下を当てるような感じ 
で奇襲しよう。ジャンプ攻撃後 
に出せるが連続技にはならない。 


0ゆラえんぶ 


% 


扇子を投げる。 
遠距離から牽制で 
使おう。強で出せ 
ば至近距離から連 
続巧になる。 


回転しながら扇 
から炎を発生させ 
る。しゃがみ強パ 
ンチから簡単に連 
続技にできる。 


•ぃ 、，ご 


ひしよう0ゆうえんじん 


はくろのまい 


バック宙から炎 
をがつ。ひきつけ 
て出せば対空にな 
る。地上戦で使う 


なら強で出そう。 


両手に扇を持ち 
回転しながら巧撃。 
連続巧になるが、 
ガードされると反 
撃を受ける。 
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みずと 0 のまい 
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扇を3つ連続で投げる巧。遠距離で 
使うと飛び込まれる恐れがあるため、 
連続技専用か、相手の起きあがりに重 
ねて体力を削るのに使うのが良い。 
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扇に炎かまとラようになり、 
ダメ ージが上がるぞ！ 
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ら膝跋りをがった 
下降しながら踏み 
して 巧撃をする。 
もスキは少なく、 
キャンセルをかけ 
を固めよう。 


ら廻し獄りを次々 
弱は出始めに無敵 
対空巧として信用 
ヒット数が多く、 
キャンセルをかけ 
組み込もう。 


€ 


してから獄りを連 
た場合は、スキが 
れるのは確実。な 
続巧として使おう。 
簡単につながるの 
して使える。 


夕 i 


、続けざまに4発 
き込む。ガードさ 
受けにくいが、ヒ 
ウンを奪えない。 
で、近距離強巧撃 
げていこう。 


J KING 01 

FIGHTERI 
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獄りと同時に気 
合いの弾を飛ばす。 
弱は画面半ばで消 
えるが、強は画面 
端まで届く。 



べノムストライ 
クを2連発する。 
スキが大きいため、 
相手の飛び&みに 
は要ま意。 




4 


達 


•み巧を 




小ジャンプの軌道で飛び込んだあと、 

凄まじい徽りを繰り出していく乱舞技。 

出始めのモーションが大きく、連続技 
には組み込めない。また、そのため相 
手に読まれやすい欠点もある。大きな 

スキを見せた相手への反擊に叩き&む it りを放つ数び格段にをくなる。全段ヒットすれば 
の【こ使うのか f 現実的/ご 0 ダメージを高く、一発逆転を望める 

hSifeiJIlH 






バック宙の微りを繰り出したあと、 
相手を上空に織り上げる。出始めに無 
敵時間があるため、相手の連係に割り 
a んで使用してみよう。 ただし、り一 
チはそれほどないので、かなり接ぶし 
た状態から放たないといけない。あ距 
離立ち強キックから連続巧になる。 



バック苗を3回繰り返すよラになる。前作はトルネ 
ードキックで追撃でさたが、今回はでさない 
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回転しながらおびせ跋りを出 
す。発生、スピードが遅く、ス 
キも大きいのであまり乱発する 
のは控えたい。飛び込みを清し 
たり、遠距離からの奇襲巧とし 
て使うのがいいだろう。 


さんれんげさ 


追加入力で3発まで繰り出せ 
るコンビネーション巧。最後に 
弱は中段巧のネリチヤギ、強は 
空砂塵に似た撤りとなる。ガー 
ドされても、すぐに弱に切り替 
えれば反撃を受けにくし N 。 


スライディングが当たれば力 
カト落としが連続ヒットする。 
出始めの姿勢があく、意外に移 
動距離が長いので、結構離れた 
間合いでも飛び道具などの下を 
かい潜って巧撃できる。 


ひしよラをや< 


ひえんざん 


空中から踏みつ 
けながら降下する。 
ガードされてもス 
キが小さく、使い 
勝手が良い。 


引きつけるより、 
早めに出す方が潰 
されにくし、。強は 
i + A で追撃の天 
昇脚が出る。 
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対空巧に見える 
が、無敵時間がな 
いため使いにくい 
連続巧に使った方 
がいいだろう。 




相手の立ちガー 
ドを崩す。なぜか 
鳥凰脚でキャンセ 
ルがかかるので、 
連続巧に使おう。 



■が 

つ 麵 11だ ぉ1 




言わずと知れた乱舞技。これまでと 
同様、空中で出すこともできる。連続 
巧にも組み込めるが、必殺巧扱いの覇 
気脚からつなげられる。しかも、超必 
お巧が出ないが態で入力すると、覇気 
脚がキャンセルされて、すぐに次の巧 
動が取れるようになるのだ！ 


マ 叫 n 

ツ 

ク ミ:. 




性能自体にほぼ違いはない。最後の飛燕斬の前後に 
空砂塵、天昇脚び追加され、ヒット数び上びる 




ほラお5てんぶさや< 




空中で回転しながら相手に攒りを叩 
き这む。ジャンプ中にコマンド入力し 
ておいて、相手が技を出そうとした時 
に発動すると、結構決まりやすい。低 
い位置で相手の頭上から出せば、鳳凰 
脚、鳳凰天舞脚のどちらかが出るので、 
ガード方向を惑わせられるぞ。 



ヒット数び増え、威力び上がる。微りの回転び高速 
になり、最をのシメび連続空砂塵になる 
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てつさゆうふんさいげを 


J 


振りかぶった鉄巧を巧手に向 
かって思い切り叩きつける。出 
るまでは遅いが、振りかぶる間 
は打撃防御効果がある。リーチ 
が長く、適当に出すだけでもプ 
レツシャーを与えられる。 




てっさゆラだいかいてん 


铁巧を頭上で振り回すだけの 
大巧な巧だが、削りに、対空に、 
連続巧にと大いに活躍する。ボ 
タンを全部押すと回転を止めら 
れるほか、出しながらの多少の 
前後移動もできる。 


だいはかいなげ 


片手で相手を捕まえ、地面に数回叩きつけ 
る コマンド 投げ。チャンのリーチは長いため 、I 
非常に投げの間合いが広く、半キャラ分ぐら 
いの間合いがあってもつかんでしまう。接近 
戦ではいつでも狙っていきたい巧だ。 


A 
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弱と強で移動距離と無敵時間が変わ 
る乱舞巧。遠距離でむやみに出しても、 
巧撃避けや前転で簡単にかわされる。 
出始めの無敵時間を利用して、相手の 
巧に割り込むように使おう。ランダム 
でフィニッシュ巧が変わるが、どれも 
ダメージ量はほぼ同じだ。 


無敵時間び長くなり、ヒット数び上がる。おまけに、 
走り終わりのすっ転びにち攻撃判定びつく 



てっさゅラだいあっさつ 


♦^■►♦>今+@〇「© 


I. 


跳び上がってボデイプレスでのしか 
かる。弱は出始めに無敵時間があり、 
対空に使えるが、当てても反撃を受け 
る。強は走ってから出すので使いにく 
いが、ヒットした場合、相手が高く浮 
いて2発当たる。弱は反撃などに、強 
は奇襲用と使い分けて出そう。 




威力び上びり、ボディプレスからバウンドの間は防 
御力を上昇して、攻撃を受けてをひるまない 


爵' 
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たつまさしっぷラざん 


回転しながら上昇し、竜巻を 
起こして攻撃する。対空巧とし 
ても使えるが、間合いによって 
はダウンを奪えないこともある 
ので、いまいち信頼性に夕ける。 
連続巧に使った方が良い。 



L/ 


入力した上斜め方向にジャン 
プして、画面端からの立を跳び 
で巧撃する。弱は斜め下、強は 
真横に巧を出し、ボタンを離す 
と攻撃をしない。方向転換を使 
し、、軌道を読みにくくしよう。 



1しコそ3ひしよ5だん 



弱と強で降下角 
度が変わる。弱は 
スキも小さく、ジ 
ヤンプ強パンチか 
ら連続技になる。 



突進して鉄の爪 
で斬りつける巧。 
スキが大きすぎて 
迎撃されやすい。 
使いにくい巧だ。 



せんぶラひえんさし 


ほラこラてんかん 



低い軌道を跳び 
ながら爪で突く。 
空中で当たれば、 
上への方向転おで 
連続巧になるぞ。 
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地面を転がり巧 
撃するのだが、ヒ 
ットさせても反撃 
され、削りぐらい 
しか使えない。 


回転飛猿斬から 
移行する技。意外 
に移動距離が長く、 
遠距離からの奇襲 
に使えるぞ。 


しん！ちよラだつたつまさしんくラざん 


相手を巻き込む巨大な竜巻を発生さ 
せる巧で、技の最中は前後の移動が可 
能だ。早めに出せば、一応は対空巧と 
して使えるが、出るまでが遅いので反 
撃には向かない。削りとして使う場合 
は、確実に倒さないと最後のポージン 
鴻舞 I グ中に反撃されてしまうぞ。 


雷光をとをなった竜巻にな0、相手を巻さ上げなび 
ら最大で4ヒットするようになる 


チヨイも乱舞技の鳳凰脚を持ってい 
る。弱と強では移動距離が違い、当然 
強の方が長く移動できる。当たらなか 
ったり、ガードされると転んでしまい、 
大きくスキができるため、弱を当てて 
キャンセルをかけて使うなど、確実に 
入るような状況で使いたい。 


ヒット数び倍になり、人をナメさった技に変わる。 
食らった相手は屈辱に巧ちひしびれることだろラ 
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左ちのパンチを連打する。弱 
はスキが少ないので、ガードさ 
れても反撃を受けにくい。強は 
スキは大きいが威力は高いので、 
連続巧専用に使おう。近距離強 
パンチとキックからつながる。 


一発目のァッパーが当たると、 
すかさず2発目で追撃をする。 
対空巧として使うならなるべく 
引きつけてから出そう。近距離 
巧撃から連続巧に使ってみても 
威力が高いし、見栄えもする。 


タッシユのあと、するどい一 
撃を加える。弱は技の出始めが 
早いので、連続巧に使える。強 
は巧撃判定が強いので、技の終 
わり際を相手に当てるような感 
じで奇襲に使おう。 


曇 


ジエットカウンターでひるん 
だ相手を追撃する。弱はダウン 
は奪えないが、スキが少ない。 
ジエットカウンターがガードさ 
れても続けて出すといい。強は 
ダウンを奪うことができる。 
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体重を乗せたストレートを放つ。ボ 
タンを押しっぱなしにすると、ガード 
不能巧に変化する。巧の出始めがもの 
すごい早い上に、無敵時間がある。連 
続巧に組み込めるのはもちろん、相手 
のちょっとした巧をガードした直後に 
反撃する手段としても最適だ。 


技のグラフィツクは変わっていないびパワーびアツ 
プしている。相手のスキに叩をこめ！ 
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おけ間をいで 


両足で相手をロックして投げ 
る。最も使用頻度が高く、威力 
もあるコマンド投げ。投げ間合 
いが広い上に、投げすかしたあ 
とのスキが小さいのが魅力だ。 
連続巧に組み込んで使おう。 


打撃系のコマンドおげ。脚が 
相手にヒットすれば成立。足で 
相手を絡め取った後、画面端へ 
放り投げる巧だ。対空巧にもな 
るが、ガードされるとスキが大 
きいのでま意が必要。 


滑るように移動して相手を投 
げる、ガード不能の移動投げ。 
ダッシュ中は、相手の下段攻撃 
をなけて投げることも可能だ。 
投げすかしたあとのスキも小さ 
し、。奇襲向きの巧だ。 


空中にいる相手を両足でロッ 
クし、地面に叩きつける巧。相 
手の動きを先読みした場合、対 
空巧として使える。無敵時間が 
ないので、ジャンプの軌道の低 
い弱をメインに使おう。 
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ジャンプしなが 
らキックを放つ巧。 
技の出始めに短い 
無敵時間があるの 
で有効に使おう。 


THE KING OF F ■ な HTERS*98 朽说が 巧 


ンエルぐ—ンュ 

—卜、アクセルス 
ピンキックが外の 
必殺巧中に追加入 
力して出せる巧。 


捕らえた相手をブリッジで地面に叩 
きつける巧。投げ間合いが広く、威力 
も高いので使い勝手は良い。しゃがみ 
弱パンチからの連続巧に組み込んだり、 
巧の出始めの無敵時間を使って相手の 
連係に割り込んでもいい。 MAX 版で 
は、2/3の体カゲージを奪える。 


MAX 版を決めたら、相手に逃げられないよラにレ 
ノ（ガチャ+ボタン連打をしよラ 


コマンド入力後、投げモーションに 
乂るまで一瞬タメがある。しかし、技 
の出始めに無敵時間があるので、相手 
の巧撃をすかして投げにいける。残念 
ながら連続巧に組み込めないので、使 
い方に工夫が必要だ。 MAX 版では、 
1/2の体カゲージを奪うことができる。 


MAX 時は相手を3回叩をつけた後、フィニッシュ 
にシェルミーキュートびオマケでついてくる 


DREAM MATCH NEVER ENDS 





































ダッシユ後に連打をおびせる。 
フイニッシユが弱では下段キッ 
ク、強ではパンチに変化する。 
ガードされても反撃を受けづら 
く、連続巧に組み込んでも強力。 
クリスの主戦力になる技だ。 
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空中から相手を 
踏みつける。弱強 
ともにガードされ 
ると反撃を受けや 
すい。多用は禁物。 


弱は地面をダッ 
シユし、強は小ジ 
ャンプをする〇移 
動中は相手をすり 
巧けられる。 


宙返りをしながら獄りを繰り出す。 
対空に使うよりかは、連続巧に組みを 
んで全部ヒットさせていこう。巧の出 
始めに無敵時間があるので、相手の連 
係に割り込んだりするのも手だ。しか 
し、技を空振りした後のスキは致命的 
なのでま意しよう。 


最後に追い打ちの回転キックを追加してフイニッシ 
ュ。ヒット数、ダメージとちに增加する 


蒙、^ 


1 


スライドタッチを連続で放つ。ガー 
ドされてしまうとを険だが、弱巧撃か 
ら簡単に連続技に組み込めるので巧つ 
ていこう。やはり近距離強巧撃からス 
ピニングアレイにつなぎ、そこからチ 
エーンスライドタッチにつないでいく 
と強力だ。奇襲で出すのは控えよう。 


掌から大をな光の球び発生し、当たる範囲び広い。 
ダメージ大さいので、連続巧の締めに！ 
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舌を出して挑発し、動作中に 
打撃巧を受けると攻撃を受け止 
め、パンチを出して反撃する。 
下段巧は取れないのでま意。力 
ウンターヒットしたら嘘使い上 
段で追撃しよう。 



へびつかいじよラだん 


へびつかいちゆラだん 




腕を伸ばし上空 
へ攻撃する。ボタ 
ンを押したままで 
待機モーションに 
なる。対空巧だ。 



へびつかいげだん 


腕を伸ばし前方 
を攻撃する。蛇使 
いはすベて待機中 
に A で巧を中止で 
きる（蛇だまし）。 



腕を伸ばし足下 
を巧撃する。上、 
中段より若干出が 
遅い。うまく 3種 
を使い分けよう。 



さばさのおいくち 


巧手をつかみ、 
爆発するほど強烈 
な頭突きをかます。 
間合いは通常おげ 
とほぼ同じ。 


ばいびえし 



突進しながらナ 
ィフを振り回す。 
出は遅いが、反撃 
を受けじくい。連 
続巧にも使える。 



飛び道具をつか 
んで、弱なら自分 
のパワーゲージに 
吸収、強は威力を 
上げて跳ね返す。 
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すなかけ 


RYUJI 

YAMAZAKI 


今 ♦>+◎ 


今 ♦>+ 答) 


斑り上げからの 
力カト落しで、2 
段目の力カトをし 
はしゃがみガード 
できない。 


砂をかけ、相手 
をひるませる。キ 
ヤンセルをかけて 
蛇使い、裁きのヒ 
首などで追撃だ。 
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アッパーで跳び上がり、つかんだ相 
手を叩きつけて地面を引きずり回す。 
引き付けてから出せば対空巧としても 
使え、連続巧にも組み a むことができ 
る。相手にガードされた後は結構スキ 
ができてしまうので、確実に当てるよ 
うに使っていこう。 


引きずりまねした相手を、これでをかと言わんばか 
りに踏みつけ、体カゲージの約半分を減らすぞ 




投げ間合いで 今* iM «+( g)orC 


コマンド投げで、つかんだ相手をア 
ッパーで高く打ち上げ、さまざまな技 
で追撃する。追撃の巧はパンチボタン 
の連打数に応じて4種類に変化し、威 
力もスップしていく。巧を決めた後、 
パンチボタンを押すとで高笑いをする 
ぞ（これによる威力の変化はない）。 


パワー MAX でち連打数で威力と巧び変わり、連 f 
ち最高状態なら、43ヒットまで当たるよラになる 














































前転おびせ樹り。 
奇襲として使った 
り、相手を固めさ 
せて投げ技の布石 
に使うといい。 



相手に跳びつき、 
腕ひしぎをかける。 
奇襲として使うと 
いいが、軌道が読 
まれやすし、。 


無敵対空巧。ヒ 
ツト時は 、 M •ス 
ナツチヤー【-*4 
\ +OorA】 で追 
い打ちが可能だ。 



背後を取って、 
相手の後頭部を叩 

きつけるコマンド 

投げ。投げの間合 
いは結構広いぞ。 


スライディング 
で突進する。当て 
ても相手は転ばな 
いので、単発では 
使わないように。 



相手の必殺巧、 
ぶびジャンプ巧撃 
を捕まえる投げ。 
多少出が遅いの 
で、早めに出そう。 



ストレート•ス 
ライサーがヒット 
するとつながる股 
裂き。必ずこの巧 
に移巧^しよう。 


マリーズ-へッドバスター 


相手の下段が外 
の通常巧を受け止 
めてがり投げる。 
投げた後は様々な 
追い打ちが入る。 


巧 巧打巧 ^ ION な O-F FIGHTER^p 


r • 一,度 

户 な、 


+@ 
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(ストレート•スライヴー）ヒット中♦1|今+〇)〇怡) 


■ f © or @ 


投げ間合いで 今%◄•今 +® or ® 
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叶® or © 
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投げ間合いで 憶) 



相手を両足で挟み这み、高角度から 
叩きつける投げ技。通常投げよりも多 
少、投げ間合いが広いため、近距離の 
混戦時には常に狙っていきたい。 




マ U - ス-スフラッシュ□-ス 




高速で相手に突進し、乱舞を叩き込 
む。出るまでが早く、キャンセルで連 
続巧にも組み込める。相手の巧撃をガ 
ードしたら、反撃などで使おう。 






マ U - ス-ダイナマイトスウイング 


i 狭 


♦ H 今 ♦> 今+(〇)〇广@ 
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膝で織り上げた後、相手を捕まえブ 
ンブン振り回す豪快な打撃投げ。出始 
めに無敵時間があり、使い勝手が良い。 
弱と強で織り上げる角度が変わる。 


ス連 
イ続 
ンノく 
グッ 
のク 
回ド 
数 □ 
びッ 
增プ 
をを 
る追 
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きようしゆうひしようこん 


棒高跳びのように跳び上がり、 
降下しながら棍を振り回す。上 
昇中に当たれば相手を浮かせ、 
下降までが連続ヒットする。連 
続巧にも組み込めるが、判定が 
狭いため画面端で使おう。 


さんせつこんちゆラだんラち 


兰節棍を伸ばして巧撃。リー 
チはとても長いが、硬直が長く、 
兰節棍の先にも食らい判定があ 
るため、頼りすぎると逆に痛い 
目にあう。弱点をま意しながら 
使えば、十分強い技だ。 


かえんさんせつこんちゆラだんラち 


せん又んさっこん 


% 


兰節棍中段巧ち 
の後に相手を燃や 
す、追加入力巧。 

2つをセットで使 
う cfc うにしぶう。 


兰節棍を振りな 
がら跳び上がる。 
引きつけて出せば 
対空巧になる。お 
もに弱を使おう。 


せんぷラこん 


しゅラてんれんぱこん 


三•節棍を高を回 
転させて巧撃。連 
続巧に組み込んで 
もいいが、イマイ 
チ威力が低い。 


棍で連続突きを 
繰り出す。棍の先 
が巧を食らいやす 
い。距離を取りた 
い時に使おう。 


>+®or© 


+©or@ 


夕 7 SPECIAL TEAM 

ビ M— • 力—ン 


A7 WPEaAI. TEAM 


DREAM MATCH NEVER ENDS 



























か 0 ゆラついげさこん 


すい0ゆラついげさこん 
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象 


相手の必殺巧、 
ジャンプ攻撃を受 
け止めて叩き落と 
す。相手の動きを 
読んで使おう。 


相手の通常技を 
受け止めて反撃。 
出ている時間は短 
いが、足仏いも受 
け止められるぞ。 


回転させた兰節棍から炎を発生させ、 
前方に飛ばす。弱と強では発生速度と 
炎の飛距離が違う。飛ばした炎だけ尝 
てるよりも、密着巧態なら連続で当た 
り、威力が高い。出しきってしまえば 
強いが、近場でガードされると巧後の 
硬直に反撃を受けてしまう。 


飛ばす炎び大さくなり5ヒットする(密着状態なら1日 
ヒット)。さらに画面端まで飛ぶよラになる 




今今 +(8) or © 


無数の H 節棍を、相手の頭上に思い 
切り振り下ろす巧。突然出しても、モ 
ーシヨンが大きく、なかなか尝たらな 
し、。巧い目としては、中距離から相手 
の足仏いに合わせて出すとをい。たと 
えガードされたとしても、間合いが離 
れるのでリスクは少ない。 


橋を叩さ付ける回数び增え、相手び燃えるよラにな 
る。反撃は受けにくいのでガンガン使おラ 
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八神巧 


さんびゃくじゅラいちしを-つまくし 
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相手に炎を叩きつける。巧の 
出始めに無敵時間があり、飛び 
道具がヒットする寸前に飛び上 
がれば、 ノー ダメージで 相手と 
の間合いを詰められる。ヒット 
後は、キャンセル葵巧が入る。 


にひやくじゅラにしを•ことつをいん 


-+@ or @ 


相手を焼きながら地面に叩き 
つける突進技。近距離立ち強パ 
ンチから連続技に組み込んだり、 
移動技（若干ゲージが溜まる） 
としても使える。ただし、ガー 
ドされると反撃は必至だ。 


ひや<にじゆラななしを-あおいばな 


***+@〇階)(3回連続入力） 


相手に肘を打ち降ろしつつ突 
進、最後に地面に叩きつける。 
中間距離の牽制巧として使った 
り、通常巧や夢弾【一 +X • X 】 
の1段目にキャンセルして、連 
続技に組み么んで使おう。 


投げ間合いで今* 争今+の〇厂® 


1 


相手と自キャラの位置を入れ 
換える、巧撃力を持たないコマ 
ンド投げ。投げた直後の相手は 
無防備になるので、追い打ち巧 
撃を忘れずに。 ゲージが あるな 
ら、直接八稚女を巧っても良い。 


P 
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ひやくはちしさ-やみばらい 


ひゃ<しさ-おにやさ 
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ラらひゃくはちしき-やさかずさ 


♦ 今’ +(8)〇「@ 


燃え盛る火柱で相手の動きを一定時 
間封じる。ヤマタノオロチの故事に由 
来した巧だ。構えポーズ中は上半身無 
敵。ボタン押しっぱなしで、ある程度 
発射のタイミングを制御することがで 
きる。巧の出が遅いので、連続巧に組 
み込むことは不可能だ。 


画面端まで複数の乂柱を立てなびら進む。ヒットす 
ればちちろん相手の動きび止まるぞ！ 


■HH 
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画面端まで届く、 
地を這う飛び道具。 
弱は強より スピー 
ドは劣るが、スキ 
は小さい。 


I 炎をまとった拳 
をアッパー気巧に 
突き上げながら上 
昇する。対空には、 
弱より強を使おう。 


さんせんにひゃくじゅラいちしさ-やをとめ 


♦>今11 ♦ lM «+@ o 階） 


を勢を低くして突進し、捕らえた相 
手を引き裂き燃やす。屈んで走り出す 
までが無敵なので、対空巧や反撃巧と 
して使ったり、通常巧からキャンセル 
して連続技にも組み这める使い勝手の 
良い巧。 MAX 版は、巧の出始めに一 
瞬タメがあるのでキャンセル不可。 


化の暴走により、獣のごとく机える。決まれば暴走 
した庵び見られるぞ！ 
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カマイタチのような手刀を繰 
り出す。 3回連続して入力する 
技。 弱は突進力がなく、3段目 
は空振りしやすい。主に強を使 
っていくといいだろう。一旅、 
対空技にもなる。 




放物線を描くように、キリモ 
ミ回転しながら巧撃する突進巧。 
深く当てると、後半の攻撃をガ 
-ドされる上に反撃を受けやす 
くなる。巧の先端を当てる感じ 
をんがけよう。 


巧撃判定の強い飛び道具を飛 
ばす、長〜中距離専用の牽制巧。 
飛び道具は画面端まで届き、強 
より弱の方かスキは少ない。技 
の出が遅いので連続を撃に組み 
込むことはできない。 


ゴみ r ;‘ ぶ吉 


打撃系のコマンド投げ。降り 
上げた手が相手にヒットすると、 
画面端まで投げることができる。 
連続技に組み込めないが、巧の 
先端を a てる感じで出せば反撃 
を受けない。 
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YAGAMI TEAM 
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手刀を繰り出し 
ながら突進する。 
通常技の強攻撃か 
らしか連続巧に組 
み込めない。 





MATURE 


一 * 

>+®o 階） 


，口 





突進力がある。巧 
の先端を尝てる感 
じで出せば反撃を 
受けることはない。 



姿勢を低くしながら突進する巧。弱 
は突進力がなく、ガードされた時のス 
キが小さい。強はその反対だ。技の出 
始めに無敵時間があるので、一応が空 
巧にもなる。通常巧の強攻撃から連続 
巧に組み込んでいこう。近距離立ち強 
キックからつなぐのが簡単だ。 



捕まえた巧手を画面端まで引さずり、乂柱と共に叩 
をつける 




今今 +®or© 


# 


渗 


I 


ノーマル • M A X 版共に巧の出が早 
いが、無敵時間はほとんどないも同が。 
また、ガードされると相手と密着状態 
になりやすく反撃は必至だ。必ず通常 
技の弱巧撃からキャンセルして、連続 
技に組み込んで使うようにしよう。単 
発での使用は控えめに。 



MAX 版は、 ノーマル 版より若干 ダメージび 増す程 
度だ。セリフ通り「止まらない」ので連続技に 
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投げ間合いで ifii ^ ir ^-^+( x ) or ( Q ) 
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投げ間合いで♦^♦11今+@0「® 


み地面に引きずつ 
ける。ブラックン 
力は弱いが、投げ 
ため連続巧に組み 
技後に間合いが離 
切直しに良い。 




手を伸ばし、相手をつかんで 
投げる。弱は出が早く連続巧に 
組み込むことが可能。手の端を 
当てるようにしていけばガード 
されても反撃は受けない。ふつ 
とばし巧撃後に出すのが有効だ。 


バイスの強さを支えるコマン 
ド投げ。技の始めに無敵時間が 
あり、相手の巧撃を避けながら 
つかめる。がり投げる瞬間にミ 
サンズロウブのコマンドを完成 
させ、きっちり追撃をしよう。 


mi 


体当たりで相手 
を弾く。ガードさ 
れると反撃の恐れ 
があるため、連続 
巧の締めに使おう。 


ブラックンドと 
メイヘム後の追い 
打ち巧。メイヘム 
をまめたあとは、 
間を置かずに入力。 


心うも ゾ： 
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弱はその場で、 
強は一歩踏み込ん 
でから無数の織り 
を放つ。ガードさ 
れてもスキはなし、。 
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ナス。飛び込みに 
多用しよう。空中 
でヒットしたら他 
の巧で追撃可能だ。 



投げ間台いで陪) 


両足を相手の首に挟み、バック宙で 
地面に叩きつける。とても間合いが広 
く使いやすい。主に前転や避けからか、 
小ジャンプで相手の懐に飛び込んだ直 
後に狙ってみよう。近距離通常巧から 
つなぐこともできるため、接近戦での 
反撃技として重宝する。 



バック苗を3回繰り返し、相手を地面に阳きつける。 
前転で相手の裏に回ったら決めろ！ 


BHH 


♦^■►♦乂今+の〇广® 


すばやいジャンプで懐に入って投げ、 
地面に叩きつける。慣れていないと見 
てから回避することもままならない。 
相手の飛び道具などをおけて投げをミ夫 
めることもできる。近距離通常技をガ 
—ドさせてからキャンセルで出すと、 
相手をつかめないのでま意しよう。 



地面に叩さつけたとさに出る気の柱の色び変わる。 
相手の起をあびりに重ねるのをいいぞ 


EViHK 
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弧を描くように手刀で斬りつ 
ける。出るまでが遅いため、対 
空として使うなら早めに出して 
おこう。なぜか、この巧を空振 
りすると体力を吸い取るブリン 
ガーをの巧の威力が上がる。 



夕 


両手を交差させながら振り上 
げ、真空波を相手に向かって飛 
ばす巧。弱と強では速度が大幅 
に変わる。なるべく距離を取っ 
て、相手に読まれない程度に辜 
制として使うと良い。 
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光を帯びた手刀を突進しながら突き 
刺し、相手を爆発させる技。弱と強の 
違いは移動距離と発生時間。使い所と 
しては、連続技に組み込むといいだろ 
う。出るまではさほど早くないが、弱 
で出せば近距離強パンチからキャンセ 
ルでつなげることができる。 


威力び上びり、最後の爆発び大をくなる。巧の後の 
返り血を I ムラしぐさびカツコイイ！ 


♦ 
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ひえんしっぷうきゃく ^ Ll 
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低空で相手に向かって突進す 
る織り巧。着地時にスキができ 
やすいので、暫烈拳につなぐな 
ど、連続巧に組み込んで使おう。 
相手の背後にまわってからの乂 
力がホまりやすい。 


はおラしこラけん 


巨大な気の弾をがつ巧。通常 
の飛び道具のほとんどを貫通、 
超必殺技も ノーマルなら 相殺す 
ることができる。しかし、発動 
まで時間がかかり、スキも大き 
いので、近距離での使用は危険。 


しようらんさやく 


% 


相手に突進し、連続膝織り巧 
撃を加える移動巧げ巧。移動中 
は足下が無敵。遠距離からの使 
用は飛び道具で止められてしま 
うので、お距離の通常技に連係 
させての使用が確実。 


I 


:ぶらいびん 


f. 


打撃防御判定のある打撃技。 

ホまれば2ヒットし、威力も大 
きい。しかし、タクマのリーチ 
の短さが致命的な欠点となって、 
使い勝手は悪い。打撃系の通常 
巧の返し巧として使いたい。 
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投げ間合いで 
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相手に突進、打撃系の連続巧で失神 
させ、覇王至高拳で追い打ちをかける。 
弱は発動が早いが、無敵時間が短い。 
強は発動が遅いかわりに、無敵時間が 
比較的長い。どちらもガードされると 
スキができるで要ま意。弱を通常弱巧 
撃の連続巧として組み込んで使いたい。 


パワー MAX 時は発動を早く、無敵時間を長くなる。 
ヒット数ち増え、締めの覇王至高拳び3発となる 


パンチを連続し 
てくり出すほ。強 
の方が時間が長い。 
連続技に組み込ん 
での使用が ◎D 


しん-さじんげさ 


打撃系の超必殺巧で、ガード不能。 
投げ間合いのみの発動となる。威力は 
大きいが、ここでもタクマのリーチの 
短さが欠点となる。発動時に相手と密 
着状態になっていないと、空振りした 
り、前転で回避されて致命的なスキを 
作ることになる。 


パワー MAX 時には攻撃判定び出るまで無敵となり、 
ヒット数ち増える 


手先から気の弾 
を放つ巧。弱は発 
動が早いが弾速が 
遅い。強は発動は 
遅いが弾速が速い 
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ひやくはちしさ-やみばらい 


地面を這うように炎が進む飛 
び道具。強は非常にスピードが 
早く牽制に使えるが、硬直が長 
いため飛び込まれるとを険。通 
常巧をガードされたあとに出し 
て相手を固めたりすると良い。 


• おにやさ 


炎をまといながら上昇する。 
弱は地上での連続巧や反撃に使 
し、、 強は引きつけてからの対空 
として使おう。反撃巧としてと 
ても便利ではあるが、ガードさ 
れたりすると反撃される。 
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よんひやくにじゅラななしさ-かみびかり 


% 


前方にステップしたあとに拳 
で打撃を加える。相手はしゃが 
みガードで防ぐことはできない。 
下段巧撃にキャンセルをかけて 
出すと効果的だ。移動距離は短 
いがスキの少ない弱を使おう。 


ひやくじゆうしき-なたぐるま 


相手の足を化い、宙に浮いた 
ところを追撃する。弱なら近距 
離通常巧から確実に決まるので、 
連続技の締めに適した技だ。空 
振りすると大きなスキだけが残 
るので、奇襲には使えない。 
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- ’ 三 v 


腕を下から2回振り上げて巧 
撃する。弱より強の方が踏み& 
みが大きい。一撃目で止めるこ 
とも可能。また、一撃目がヒッ 
卜したあとに、弱鬼焼きなどで 
追撃することもできる。 


ラらひや<はちしさ-おろちなざ 


♦ IT 争 今 +(8)or© 


手を合わせたあと、業义で相手を焼 
く。コマンドが完成したあとにボタン 
を押しっぱなしにすれば待機状態にな 
る。このとき弱なら下半身、強なら上 
半身が無敵になる。炎の先端を相手に 
当てるように使えば反撃されることも 
なし^連続巧に組み込むことも可能だ。 



全身に炎をまとうよラになり、多段ヒットするよラ 
になる。威力は高いので、連続巧に！ 



圏 


せんひや<にじゆラななしさ-つむび0 




炎をまとったパンチを巧ち込み、巨 
大な炎で相手を焼く。モーションは派 
手だが、威力は大晚雍より劣る。いく 
らか無敵時間のある強で出すのがをい。 
ガードされると反撃を受ける、連続巧 
に組み込むか、相手の大きなスキに打 
ち込むのがオススメ。 



最後に鬼焼きのような上昇巧を放ってフィニッシュ。 
出始めにいくらか無敵時間びでさる 
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+@〇階)(2回連続入力） 


残像を残しながらダッキング 
で近づき、フックを放つ。残像 
が出ている間は無敵状態。さら 
に追加入力で、弱は中段判定の 
打ち下ろし、強だと下段の足下 
をすくうパンチを繰り出す。 


投げ間合いで今 


投げ間合し 、でのみ 出せる打撃 
投げ (1 発目がガードを外すため、 
その後の打撃が入ってしまう)。 
巧を当てた後なら連続技にでき 
るが、巧をガードさせた直後は 
間合い内でも出せない。 


-+© or @ 


地面に拳を叩きつけて衝撃を 
反射する下段巧。出始めに無敵 
時間はあるが、非常に短く、判 
をも狭いため '94 の時 ia 上に使 
い道がない。起き上がりに中段 
巧と2択をかけるぐらいか？ 


♦♦+@ or © 


少し特殊な巧で、技自体に巧 
撃判定はないものの、必殺巧が 
パワーアップする。巧が追加さ 
れたり、2発連発で出すなど効 
果は様々。必殺巧を出したり、 
巧撃を受けると効果が消える。 
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突進してコーク 
スクリューパンチ 
を放つ。移動し始 
めには攻撃判定が 
ない。反撃技だ。 


アッパーカット 
で風圧を起こす。 
判定が見た目より 
狭くすかりやすい。 
多用は禁物だ。 


ぶ 


突進して強烈なコンビネーションブ 
ローを食らわせる乱舞巧。弱は出るま 
でが早く、弱攻撃の連打からも連続巧 
に組み込める。強は出が遅いが、無敵 
時間が多少長いので連係の割り込みな 
どにも使えるぞ。その場の状況に合わ 
せて強嗎を使い分けていこう。 


コンビネーシヨンの数び增え、最後のアツパーで浮 
かせた後にダブル R • S • D を叩さ込む！ 


拳をかざして気合を溜め、巨大な衝 
撃波を伴う渾身のストレートを叩き a 
む。ストレートの拳だけでなく衝撃波 
にも攻撃判定があり、どちらを当てて 
も威力は同じだ。ボタンを押しつぱな 
しにすると、発射するタイミングをず 
らすことができる。 


ボタン巧しっぱなしの待機時間び多少長くなり、さ 
らに攻撃判定、破壊力び大幅アップするぞ！ 
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上から降ってきたバスケット 
ボールをバウンドさせて投げつ 
ける飛び道具。強弱でボールの 
軌道が変わるが、どちらもを度 
は同じだ。バウンド角度が急な 
ので近距離でしか当てにくし、。 


ム 




ジャンプしてボールを空中か 
ら叩きつける飛び道具。強弱で 
ボールの速度と軌道、投げるモ 
ーシヨンが変わる。足下を狙え 
ば下段判定になる。近距離でヒ 
ットしたら足仏いで追撃しよう。 


%. 


画面上空に向かってシュート 
して、押したボタンによってボ 
ールを降らせる場所を変えられ 
る。自分の場所、左右を問わず、 
X 、〇、□、 A の順で自分の近 
くから遠くに落とすぞ。 


跳び上がって孤を描くように 
相手を織りつける技。無敵時間 
はないが、有効な対空技がない 
ため、この巧を早めに出して迎 
撃しよう。しゃがんだ相手にス 
力されることもあるのでま意！ 
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膝なりで浮かせ、 
力カトをとしで追 
擊する。リーチが 
短く、対空として 
使うには弱い。 




残像を残しなが 
らの高速移動。移 
動中は弱が上半身、 
強が下半身に食ら 
い判定がない。 


>+®or© 


太い光の柱を発生させて相手にぶつ 
ける巧。弱は発生が早く、強は多少踏 
み込む分出が遅くなる。先読み対空と 
してだけでなく、ラッキービジョンを 
有効に使つて相手の後ろから当てたり、 
飛び道具をかわして当てるなど工夫し 
て使うといいだろう。 


3つの光球び斜めに飛ぶようになる。 

だび、場所によりヒット数び減ることちある 


BM] 


，最高3ヒット Him 
ともある 


相手に向かって足から跳び込み、回 
転したコマのように連続で激り上げる 
ァクロバティックな巧。見た目より巧 
撃判定の発生は遅く、あまり反撃には 
向かない。連続巧にも組み込みにくく、 
これもラッキービジョンで巧手を幻惑 
しながら使おう。 


ヒッ1 


’ 卜数び増え、倒れた相手にボールび落ちてくる。 
ただし、ダウン回避であっさりかわされる 
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《ダブル八ンマー》ヒット中 ♦^♦+®or© 


占 


ブライアンハン 
マーで 叩きつけた 
あと、折り返し今 
度は両手を叩き上 
げて攻撃する。 



タブルハンマー 
から DDT につな ぐ。 
ここまでに入力は 
間を置かずに続け 
て巧うこと。 
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I ブラィァンハン?ら—の连係回 ■ 


ダブル八ンマーか5は、3つの 
ルートびある。ブライアン使い 
な5この連係を覚えよう。 
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どつちがいいの〜？ 


♦今 +®cir© 


ブライアンハンマ—►タイガード 


ライバ—►シ ヨルダー バックブリー 


力 一- ^バスタ ー& ボムで締めく くる 
のがダメージが高いぞ！ 
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ジャンブ中 


前方にキリモミ回転しながら 
飛んでいく。スクリユーボディ 
プレスがあるので、奇襲での出 
番は少ない。連続巧に組み込む 
のが無難な使い方だが、化のも 
のに比べるとダメ ージは低い。 


前方に向かってタックル。巧 
の出始めの モーシヨンが 長いた 
め、連続巧には組み込めない。 
弱で肩先を当てるような感じで 
奇襲に使おう。めりこんでガー 
ドされると反撃を受ける。 


空中で回転しながら体当たりを敢行。相手 
の頭上付あで入力すれば、ヒットしたあと背 
後に回れるので有効だ。フロントステップや 
バックステップからも出すことが可能なので、 
EX の方が巧めにバリエーションが持てる。 
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BRIAN 

BATTLER 


斜め上空に向けてショルダー 
タックルをがつ。早めに出せば 
対空技に使える。対空にはスキ 
の少ない弱だ。地上戦でもカウ 
ンターや連続巧に使用できるが、 
空振りをすると反撃される。 


♦H 今 ♦> 今 +(Dor@ 


ショルダータックルをしながら突進 
し、相手を宙に舞い上がらせ、再びシ 
ョルダータックルで追撃する。画面中 
央から始めるとキレイにホまるが、画 
面端だと2発目ぐらいで相手が落下し 
てしまう。近距離立ち強パンチから連 
続巧に組み込むのが実戦的だ。 


ダメージびアップする。めくりスクリユーボディプ 
レス^近距離強パンチから決めろ！ 



♦^■►♦>今+@〇广© 


前方にジャンプして飛んでいる相手 
をつかんだあと、地面に叩きつけてお 
げる。対空巧ではあるが、つぶされや 
すく使いづらい。相手のジャンプと同 
時ぐらいに放たないとダメ。空振りし 
てしまうと、反擊は必至だ。確実に当 
たるが況で使用するようにしよう。 





地面に日 P をつける回数び増える。ジャンプを多用 
する相手には先読みで出してヒットさせよラ 
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地面に衝撃波を起こす飛び道 
具。かのギースが使ったものと 
同様だが、弱と強はスピードが 
違うだけでどちらも単発。中間 
距離や遠距離からの牽制に使え 
るが、相手の飛び込みにはま意。 




P 


巨大な気の固まりを放つ。ク 
ラウザーの使用した巧と同じだ 
が、ボタン押しっぱなしにより 
待機状態じすることができる。 
タメ時間が長ければ最大3ヒッ 
卜まで多段ヒットする。 
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上昇しながら獄りを放つ。ひ 
きつければ対空として威力を発 
揮する。その際には無敵時間の 
長い強を使おう。地上戦での反 
撃にも役立つが、着地際にスキ 
があるので、多用は危険だ。 
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目の前に気の壁を出現させて 
飛び道具を跳ね返す。シャイニ 
ングクリスタルシユートのよう 
な多段ヒットの飛び道具は跳ね 
返せない。巧撃判定もあるので、 
連続巧に組み込むこともできる。 
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ゴッドプレスのパワーアップバージ 
ヨン。これもガードされるとスキがで 
きるので、連続巧に組み込むのが確実。 
近距離立ち強パンチからなら簡単につ 
ながるので、常に狙っていくと良い。 
巧の出始めは無敵なので、相手の攻撃 
をすり抜けることもできる。 


左ちの壁にいったりをたり3回邮をつける。近距離 
通常技からキャンセルでつなげよラ！ 


前方にダッシュし、相手をつ 
かんで壁に叩きつける。ガード 
されると反撃を受けるので、奇 
襲には向かない。巧の出始めが 
早いので、連続巧や反撃専用に 
使っていくといいだろう。 




小ジャンプでネ目手の頭を踏みつけ、 
体全体を回転させて巧撃する。弱より 
強の方が移動距離が長い。しゃがみガ 
-ドをしている相手（チンとチヤンが 
外）にも当たる。下段巧撃をガードさ 
せてからキャンセルで出したり、相手 
の飛び道具に併せて出すのが基本だ。 


相手の頭上で体を一回転する。出始めの無敵時間び 
長いので、飛び道具を越しやすい 


EBHH 
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しんごキック 


前方に向かって回し激りを放 
つ。ヒットすれば相手をダウン 
させることができる。遠距離か 
ら足の先を当てるようにすれば 
反撃も受けにくくなるが、ヒッ 
卜してもダウンしなくなる。 


弱は前方に飛び樹りを一発、 
強は3発立て続けに出す。奇襲 
で使うなら弱で、連続巧にする 
なら強を使おう。ときどき強で 
出すと失敗して地面に落ちるが、 
相手はこれをガードで防げない。 


コマンド投げで、3発打撃を 
繰り出す。最後に相手は宙に浮 
くので、ジャンプ攻撃や弱腊車 
で追撃可能。連続巧に組み込む 
と爽快だ。それほどおげ範囲は 
広くないが、積極的に狙おう。 

ひやくじゅラよんしさあ5びみみかんせい 


打撃巧。弱パン 
チなどから簡単に 
つながるのが利点。 
奇襲で使うときは 
拳の先を当てる。 




荒咬みよりもモ 
ーシヨンの大きい 
打撃巧。強巧撃か 
ら連続巧にするの 
が主な使い道。 
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相手に体当たりをして弾き飛ばす。 
前作は宙に浮いた相手に確実に追撃が 
できたが、今回は巧後の硬直によりで 
きるときとできないときがある。とり 
あえずスキの少ない弱瞧車を出してお 


〈とし、し、 だろう。画面端ならば強の瞧 パヮ - max の班け麵はキャンセル可能。駆け鳳 
車での追撃を狙つてみぶう。 燃びガードされても再び16け鳳鱗で確実に当たる 


!が一’ 




j て一ニングシンゴ 



>+®or© 


パンチを連発で叩き&む。ガードさ 
れてしまうと反撃は確実なので、必ず 
連続巧に組み a んで使用しよう。近距 
離強/ ぐノチから 連続巧にするのが無難 
だ。しかし、見た目の派手さを求めな 
いなら、ダメージが大きくコマンドも 
簡単な抵け悬磯の方がいいだろう。 



パンチの連打回数び増え、ダメージを上がる。連続 
技にするならパワ ー MAX びオススメ 
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磯り上げて宙に浮かせた相手 
を、再度織り上げる巧。強の2 
発目を当てた後は、連続で弱腊 
車や鬼焼き、大蛇雍などの様々 
な巧をヒットさせられるのだ。 
連続巧に組み込もう。 


にひやくじゆうにしき-ことつをよう_ 

武巧拾武式•琴巧暢 I 

相手に体尝たりし、動きを封 
じた後に炎で燃やす。移動中は 
上半身が無敵になる突進技で、 
弱より強の方が移動距離は長い。 
近距離立ち強キツクなどにキヤ 
ンセルして、連続巧しよう。 
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ING 
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炎をまとった拳をアツパー気 
味に繰り出す巧。巧の出始めに 
短い無敵時間があり、対空巧と 
して信頼できる必殺巧だ。強よ 
り弱の方が、ガードされた時に 
スキが少なくてすむ。 



覆欄 


■ん■■■占'.,..娘ムレ 


も 


ななじゅうごしさ-かい 


と給お式•改 






画面端まで届く、地を這う飛 
び道具。強より弱の方が若干ス 
キが少なくなっている。相手と 
の間合いが離れている場合は、 
通常巧にキャンセルして出して 
も回避されることが多い。 





チーム H ディットき用 
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マ彎ス 
































空中を回転し、樹りをあびせ 
る巧。遠距離から出すと防御さ 
れやすく、を距離だとヒットす 
るまで時間がかかるためつぶさ 
れる。中距離で使用するか、飛 
んだ相手にあわせて繰り出そう。 



養 


參 


ライジングタックル（’95年版）‘ 


’タメ今 +(g)or© 


m 


表版との最大の違いは、コマ 
ンドが"ため"になっているこ 
とと、攻撃判定が出るまでは無 
敵になっている点。無敵時間の 
長さを考えると、弱に比べて強 
の方が使いやすい。 
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ファイヤーキック 


>+(Dor@ 


EX TERRY 
BOGARD 


ヒットしたあと相手を浮かせられるので、 
追い打ちが可能。威力が大きく、下段判定が 
あるが、スキが大きくガードされると確実に 
反撃を受けてしまう。奇襲巧としての使用や 
連続巧撃に組み&んで使うのが理想的。 


、'聊 

争 


I がヴーデイ''釋. ピ': 


>+®or© 


’ m ; 


拳を地面に叩きつけ、気を放出する 
技。パワーウエイブのように画面端ま 
で走らず、上に突き出るのが特徴。相 
手がジャンプやダッシュで飛び込んで 
きたところに合わせて出そう。接近戦 
で使用する場合はしゃがみ巧撃からつ 
なげて出していこう。 


連続して3本の気のをび前へと出ていく。1発目び 
ヒットすれば、残りの2発ちすベてヒットする 


iBHVl 
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表版とは違い、弾が画面端ま 
で飛ぶようになった。弾のを度 
は遅い方なので、遠距離の牽制 
には使いにくい。確実にガード 
させられる距離で使おう。連続 
巧にも組み込める。 

しよラりゅラだん_ 

昇龍弾（’95年版） 

表版とグラフィックが変わり、 
昔のシリーズのタイプのものに 
なっている。ヒット数こそ少な 
いが、対空としての性能は表版 
な上。弱は地上戦で、強は対空 
巧として使おう。 
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■超装破煙：； J 

茜歳畫 

■ ♦I# 夺 l^♦> 今 +◎o^@ 
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ちよラれつぱだん 


炎をまとった空破弾を放つ。これも 
表版と変化がない。撃壁背水掌がなく 
なってしまったので、追い打ちとして 
使えなくな.った。よって、対空やしゃ 
がみ強パンチから連続巧に組み込んで 
いこう。ガー•ドされると反撃は必至な 
ので、奇襲には向かない。 
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前方に向かって飛び織りをが 
つ。ガードされるとスキが大き 
いため連発はを険。ハリケーン 
アッパーを前転か避けで回避し 
た相手に尝てることもできるが、 
連続巧にするのが無難だ。 



ば<れつけん 


爆裂拳(’95年版) 


◎ボタン連巧 


表版とは違い片手だけでパン 
チを繰り出すようになった。巧 
中にキーを入れれば前方に進む 
こともできる。牽制で使う場合 
は手の先をガードさせるように 
すれば反撃を受けにくい。 
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L 鄉戀画臓匯 




《爆裂拳》動作中♦*♦+@0階) 


ばくれつフィニッシュ 


爆蔡フィニッシュ（’95年版) 


表版とはフィニッシュのモーションが違う。 
弱はその場でアッパーをがち、強は飛び上が 
つてアッパーをがつ。相手と密着状態なら弱 
を使い、少し間合いが離れているなら強で追 
撃する。連続技の締めにはこれだ。 


スクリューアッパー 


今 +@ 〇 「© 


巨大な竜巻を発生させる。表版と変 
化はない。主にハリケーンアッパーか 
ら連続で出して、飛び込んできた相手 
に当てるのに使う。また、弱攻撃から 
連続巧にしやすいので、しゃがみ弱キ 
ックーしゃがみ弱パンチからつなげる 
のが簡単かつ実戦的だ。 


ジョーびジャンフして竜巻を放つよラになる。威力 
とスピードびとをに増加。連続技にをでさる 
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チームエディット富用 
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裏リョウ•な力並! 
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ひえんしつぶラさやく 


飛燕額脚~~ ^■ iMHS ! 


♦ iT^+^or® 


^ 前方に向かって廻し識りを放 
ちながら進む。表版と性能は同 
じで、連続巧専用に使っていく 
のが良い。技の出始めが早いの 
で、弱攻撃からも簡単につなが 
るのが利点だ。 


THE KING OF 
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DREAM MATCH NEVER ENDS 


巨大な気を飛ばす。表版と性能に変 
化はない。通常の飛び道具はすり巧け 
る性質がある。虎煌拳から連続で出し 
て、ジャンプで飛び越そうとした相手 
に当てる戦まも良い。 EX なら連発する 
手もある。連続巧にするなら、弱で出 
さないとつながらない。 


全部で已ヒットするよラになる。弱でを高速で進む 
ようになるので、相手に当たりやすし、 


0ゆラこらんぶ 


龍虎乱舞 


前方に突進後、無数の乱撃を食らわ 
す。これも表版と性能の変化はない。 
ガードされてしまうとスキができるの 
で、反撃や連続巧専用に使用していこ 
う。特に相手の超必殺巧をガードした 
後は、冷静にこの巧で反撃をしかけて 
いきたいところだ。 


最後に飛び上びるようにして相手を追撃する。 MAX 
版は連続巧に組み込むことびでさないのでを意！ 


はおうしようこうけん 


覇ミ翔规拳 


i^+0or(S) 















































1 げんえいきをく 1 

1 巧影脚 C 95 年 ㈱ 




裏ならではの連続徽り技。強 
の方が獄りを出している時間が 
長い。無敵時間はなく、他の巧 
との連係が基本となる。特に飛 
燕お風脚との連係は ◎ c 連続巧 
にも組み入れると良い。 



ひえんしっぷラをやく 


飛燕疾風脚（’95年版） 




グラフィックは「195」、「龍虎」 
のものだが、コマンド自体は変 
化なし。ヒット数は減り、ガー 
ド後の反撃を受けやすいので、 
連続巧に組み込もう。ガードさ 
れてもスキは少ない。 



占. V / MM Will 

夕 '- 

.空 禮方康 


ザ3^占を苗占 
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ひえんりゆうじんさやく 

飛燕龍神脚 

空中から急降下獄りをがつ 
巧。対空巧で反撃を受けやすい 
ので、飛び込み強キックからの 
連系など、他の技との併用で確 
実にホめよう。単発で使うとき 
は相手の足下を狙うと良い。 



はおラしよラこラけん 


覇で翔嘛拳 


グラフィック、性能ともに表版と同 
じ。巨大な気の光弾を放つ技。発動ま 
でに時間がかかるため、牽制用として 
使うことが多い。強より、弱の方が弾 
速が早い。ほとんどの飛び道具を貫通 
するので、スキの多い巧、発動の遅い 
飛び道具の返し技としても有効。 



ただでさえ大さな光弾びより巨大になって、高速で 
ネ目手に襲いかかる。最大で已ヒットする 



龍虎乱難 


高速で相手に突進、連続打撃を繰り 
出す技。弱よりも強の方が移動距離が 
長い。ガードされても、相手のゲージ 
を減らすことができるが、スキができ 
やすいので要ま意。お距離強パンチや 
しゃがみ強パンチからつなげるなどし 
て、確実にホめよう。 



パワ ーMAX 時はヒット数び28発に増え、最後に龍 
牙連発で締めくくる。ちえるダメージわ大さい 
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表版ではリストラされてしま 
った移動おげ巧。ガード不能で、 
ヒットすればダウン回避不能。 
弱よりも強の方が移動距離が長 
い。相手の不意をついたり、連 
係に組み込んで使おう。 


チームエディット専用 


EX YU 肝 SAKAZAKI 


虎煌拳（’95年版) 


表版とは違い、画面の端まで弾 
が飛ぶ。ただし、ヒットしても 
相手はダウンしない。また、飛 
び込みや前転、回避からの反撃 
を受けやすい。近距離の通常技 
からキャンセルして使おう。 


霄煌拳（’95年版） 


ノーマルとは違い、気の光弾 
が飛ぶ。飛び上がる高さ知ツ外は 
弱、強ともにほぼ同じ性能。発 
動時に足下が無敵になるのも、 
弾の落下地点も同じだ。砕破と 
連係させて使用すると効果的。 


+® or @ 


相手の飛び道具を無効にでき 
る巧。また、ヒットさせれば、 
相手をダウンさせることもでき 
る。巧の出が早いので、通常強 
巧撃や虎煌拳と組み合わせよう。 
対空巧としても使える。 























































はおラしよラこラけん 


巨大な光弾を放つ巧。ほとんどの飛 
び道具を貫通する。弱は弾速が遅く、 
強は早い。強弱ともに発動に時間がか 
かるため、近距離での使用は控える。 


ひえんほラおラをやく 



飛燕鳳醒脚 


♦一 


発動までの時間は短いが、巧を出す 
時に叫び声をあげるため、巧撃が相手 
に読まれやすいのが义点。通常のしや 
がみ弱巧撃からの連続巧に組み&もう〇 



時ル 
はと 
26変 
発ね 
ヒら 
ツず 
卜、 
すパ 
るワ 



(お！ちようアツパー）めつきざんくうび 


滅鬼斬空ず 






ヒット数は3発と少なめ。ただし、 
威力は大きい。発動も早く、無敵時間 
も長い。通常弱巧撃との連係や相手の 
連係への割り込み技として使おう。 
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光弾はより巨大になり、最大 
で己ヒットする 
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mm .，詔編 

回転しながら炎をまとった扇 
で巧撃。表版と比べて見違える 
ようにスピードがアップし、さ 
らにダウンを奪うことができる 
ようになった。ガードされても 
反撃のふ、配がない。 


♦ <夺+运)〇「© 



ひっさつしのびばち 


前方に向かって体当たり巧撃。 
表版と変化はなく、ガードされ 
たあとのスキは大きい。巧蝶扇 
をがったあとに続けて出して、 
間合いを詰めたりもできるが、 
連続巧専用に使おう。 



% 


♦パ> 今+房)〇「@ 



ムササビのまい 


壁で兰ち飛びをしてから体当 
たりをする。空中で出すときは 
【レ- + OorX 】 と入力。性質 
は表版と変化がない。特殊技の 
黒燕の舞からも出せるので、連 
続巧にもできる。 


.タメ t +0 or © (ボタン巧しつばなし） 
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扇を飛ばす。表版のものと変 
化はなく、飛び込まれやすいの 
も同じ。遠距離で牽制での連発 
は控え、相手に少なくともガー 
ドさせられる状態でがとう。連 
続巧にもできる0 
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EAM EDITION 

巧巧欠 

議觀側姑ミ斑續質手 
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花嵐 


♦^■►♦> 今 +(8) 〇广 @ 


裏舞のオリジナル巧。突進したあと 
扇で打撃を加えながら上昇する。ガー 
ドされると無防備な状態に陥るため、 
反撃や連続技専用に使うのがオススメ。 
しゃがみ強パンチからの連続技が簡単 
だが、超必殺あ蜂よりダメージが低い。 
どちらを使うかは巧みでホめよう。 


扇での回転攻撃の速度び早くなり14ヒットする。 
相手の体力を満タンから半分奪ラほどの威力だ！ 


さよちど0 


か巧千鳥 

扇を振り下ろす裏舞のオリジ 
ナル巧。必殺巧ではあるが、キ 
ャンセルで龍炎舞を続けて出す 
ことができる（他の巧は出せな 
い）。また、扇の先端で飛び道 
具を跳ね返すこともできる。 


炎につつまれたあ蜂。表版と性質は 
変わらない。遠距離から出してヒット 
させてもほんの少しのダメージしか与 
えることができない。よって奇襲に使 
うよりは、しゃがみ強パンチからつな 
げて相手の体力を奪っていくのが確実 
だ。 EX なら避け攻撃から狙おう。 


を段ヒットするようになるのを同じ。 MAX 版は威 
力び高いので、連続技のフィニッシュに決めろ！ 
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ちよラひっさつしのびばち 


超ぶ、殺お蜂 














































チームエディット専用 


EX B LLY KANE 


さんせつこんちゆラだんラち 

S 節棍中段打ち 


夺パ>今+运 ) or © 


兰節棍を伸ばして巧撃する。 
表版と変化はなく、連続巧や遠 
距離からの牽制に使おう。ただ 
し、相手に読まれて飛び込まれ 
るとなすすベがないのでま意。 
ヒットしたら乂炎三節撮へ。 


かえんごんはつこんちゅラだんラち_ 

火炎 S 節棍中段巧ち 


《王節棍中段巧ち》ヒット中 ♦*♦+@0^ 


三即棍中段打ちヒット後に、 
相手を燃やす。コマンドは兰節 
棍中段打ちから間を置かずに入 
力すること。近距離立ち強パン 
チなどから連続巧にできる。性 
能は表版と変わりはない。 


1きようしゆうひしようこん 1 

■ 強襲飛翔棍、 ： . ミ 3 

今 ♦>+(0)or@ 

scatajMtieeAUiiiKr 一-一…;------- MSftMaaagaaaajgMaaas 

1 


チ 

I 

ム 

卫 


ツ 


棒高跳びのように上空に飛ん 
でから、下降して追撃する。上 
昇中にヒットすれば相手が宙に 
浮くようになり、下降巧撃がヒ 
ットしたあとに様々な技で追撃 
できるようになった。 


雀落とし 

斜め上空に向かって三節棍を 
がつ裏ビリー独特の技。先読み 
をすれば巧空にも使っていける 
が、遅れると飛び込み攻撃を受 
ける。強襲飛翔棍の追い打ちと 
して役に立つ。 
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幽おお 98 田 HE KING OF 




























































サラマンダーストリーム ■ 




THE KING OF FIGHTERS W が溫脚 


炎のまとった棍棒を回転させ、正面 
に炎を飛ばす巧。対空や連続巧に使え 
る。表版と変化はないが、裏では強襲 
飛翔棍の追い打ちとして威力を発揮す 
る。画面端で強襲飛翔棍をまめたら、 
すかさずこの巧を出せば、相手をお手 
玉のように拾うことができる。 


炎び多段ヒットするようになり、威力もアップ。ただ 
し MAX 版は強襲飛翔棍からは連続でつなびらない 


裏ビリーのオリジナル巧。炎をまと 
つた棍棒を回転させて相手を燃やす。 
ガードされると大きなスキが残るので、 
反撃技か連続巧に使用する。連続巧に 
する場合はしやがみ強パンチなどから 
まめられるが、難易度は高い。裏ビリ 
—を使うなら使いこなしたい技だ。 


棍棒を回す回数び増え、全部で目ヒットするよラに 
なる。相手の体力を満タンから半分くらい減らす 


せんぷラこん 


9kW 




旋風棍。 


@ボタン連打 


棍棒を回転させ 
て巧撃する。性能 
は表版と同じで、 
連続技が外には有 
効な使い道はない。 




しゆラてんれんぱこん 


集点連破棍 


◎ボタン連巧 


正面に向かって 
棍棒で突きを繰り 
返す。スキが大き 
いので、牽制より 
は連続巧に使用。 


ちよラかえんはんぷラこん 


超火炎旋風棍 


棍 


DREAM MATCH NEVER ENDS 
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: L 苗 投げ間合いで争*♦*今+@0個 


夺 怡) 


良 

r ~ 

を m 

■ぶみ;..' 

'逆. 

て 

Z 
〇 

藤 

C/t 

主 


ダッシュして相手をつかむ移 
動巧げ。巧のスピードが早く奇 
襲に最適。通常技をガードさせ 
てからキャンセルで出した場合 
は、相手をつかめなくなるので 
ま意。弱は連続巧に組み込める。 


巡 巡逆旺 HftJHN な OF FIGHTERS'98 


DREAM MATCH NEVER ENDS 


韻! 


にらぐだいち_ 

HHPAry JIAUHU 


相手の肩をつかみ、一回転し 
てから上空にがり投げる。相手 
が宙に浮いているときじジャン 
プ強キックなどで追撃が可能。 
この場合相手はダウンしないの 
で、そのまま巧め続けられる。 


相手をつかみ左右の地面に叩 
きつける。大門の地獄極楽落と 
しに似たような巧だ。前転や避 
けから巧うのはもちろん、近距 
離強キックー特殊技から連続技 
にすることもできる。 


おどるだいち 

0 江 0P 勺 AAHHH g 誘 


<じ<だいち 


斜め前方にジャンプして相手 
の肩をつかみ背後に回る。背後 
に回ったら近距離立ち強キック 
から コマン ド投げにつなげよう。 
近距離通常巧にキヤンセルをか 
けて相手の不意をつこう。 


むせぶだいち 


チームエディット専用 


mm 


N^ASHIRO 
















































あんこ < じご < ごく 5< おとし 


AHKOKy 腳 roKy roKypAKy OTOimd 


掛ブ間合いで ^ ^ ir ^+® or © 


ロー キックで相手を倒してから、左 
右の地面に叩きつけて投げ飛ばす。空 
ジャンプや前転から狙うのも効果的だ 
し、連続技に組み込んでも強力。 


ス^^^. 
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DREAM MATCH NEVER ENDS 



気の柱で追撃。「調子こいて 
んじやねえぞ n ラ〜！」 
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AREKURUU INABIKARI NO^SHERMIEI 


むげつのらいラん 


巧 TAHATH HO MYHH 


チームエディツ ト菁用 


腕を左ちに振って雷撃を放つ。 
背の低し、キャラにはしゃがまれ 
てしまうと当たらない。接近戦 
で連続巧専用に使っていこう。 
連続技にするなら近距離立ち強 
パンチー【- ►+0】 からつなごう。 


しやじつのおど0 


UIAJKHUy HO OJXOFU 


♦ IT 争 +©)or@ 


キリモミ回転しながら相手に 
磯りをおびせる技。足先をガー 
ドさせるようにして、奇襲に使 
おう。着地後のスキは iy 外と少 
ないので、巧め続けられる。連 
続巧に組み込むことはできない。 


Myrauy ho pahym 




雷巧をボタンに 
応じて瞬間的に出 
現させる。 X ボタ 
ンから〇 、□、 A 
になるにつれて遠 
くに雷 i まが出現す 
る。前作と違い、 
長時間雷巧が発生 
しなくなった。出 
した瞬間に飛び込 
まれるとを険なの 
で、読まれない程 
度に使おう。相手 
の起きあがりに重 
ねておくと良い。 




DREAM MATCH NEVER ENDS 









































































CHARACTER&TECHNIOUE 


らいじんのつえ 


PAH ぷ HH HO IXYS 

空中で前宙から獄りをがつ。 
ザ I ジャンプから出すよりもバック 
^ ^ ■ ステップやフロントステップ (E 

X 。み）から出すのがさ力果的。 
テうすると着地までのスキが消 
ミ有効な奇襲巧となる。 


しゅくめい-げんえい-しんし 


UiyKyM3H> r3H3H、CHHCHJ 


雷撃をまといながら飛び織りで突っ 
込む。ガードされると反撃を受けるの 
で、奇襲には不向き。相手の大きなス 
キをおってがつか、近距離強パンチか 
ら連続巧にして確実にホめていきたい。 
ヒットしたあとは、ダウンしている相 
手の起きあがりをすばやく巧めよう。 


稲妻び激しくなり日ヒットするようになる。ガード 
されたときのスキの大きさは相変わらずだ 


繫 


' 振 .'- k 


あんこ<5いこラけん 


AHKOKYPAHK0K3H1 


^山 jj 一 

g 擲颗觀 MMMI 因 I 


雷撃をまとったパンチをがつ。紅丸 
の雷光拳と同じような巧だ。間合いが 
離れていても全段キレイにままるのが 
特徴。なので、近距離強パンチにキヤ 
ンセルをかけて出せば、大ダメージを 

与えることができる。力-ドさせた場 9ヒットするようになる。その威力は絶大で、連続 
合はカードキャンセル緊急回避にま意。 技に組み込めば相手を瀬死に追い込める 


THE KING OF FIGHTERS W 巧 期"在跳 8 


♦>■►♦>■►+(8)0 階) 


今+(〇)〇階) 


ジャンプ中に♦*今+(〇)〇广@ 





—a 
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i 口 i 


つ—マ嚷ス 







































際 HONOO NO SADAME N0 CHRIS I 


かびみをほふるほのお 


KAFAMH 0 XO$ypy XOHO' 


前方に宙返りをしながら炎を 
叩きつける。着地時のスキが大 
きく、密着状態でガードされて 
しまうとを険。ぶ距離攻撃から 
連続巧に組み込むのがいいが、 
しやがまれると当たりにくし、。 



つさをつむほのお 


UYKH 0 UYMy XOHO 


炎をまといながら上昇巧撃。 
弱はその場で繰り出すため、対 
空巧に向いている。強は2回転 
してからがつため、こちらは連 
続巧専用。近距離立ち強パンチ 
からつなげると爽快だ。 



ししをかむほのお 


山 H1IIH 0 KAMY XOHO 



手刀を相手のボディに連巧してから、ステ 
ップキックで締めくくるコマンド投げ。最後 
のステップキックにキャンセルをかければ、 
浮いた相手に弱つきをつむほのおで追撃可能。 
追い打ちはジャンプ強キックにしても良い。 



投げ間合いで夺^ホ乂今+^〇怡) 







TEAM EDITION 


炎のをだめのク y ス 


8書 



















































CHARACTERATECHNIQUE 


盛. 


'>が' 


.'零 


續 


貪.:!'‘; 


.V 


たいよラをいるほのお 

TAHE 0 HPy XOHO 

前方に向かって炎を飛ばす。 

ヒットすれば相手はしばらく硬 
直するので通常巧撃や、つきを 
つむほのおなどで追撃すること 
ができる。相手と密着巧態でが 
つと炎が当たらないのが夕点。 

だいちをはらラごラか_ _ 

flAHHHO XAPAY rOYKAl 




炎をまといながら突進をする。相手 
のスキの大きい技に併せて、これで反 
撃するのがオススメ。前作ではししを 
かむほのおからの追撃として活躍した 
が、今回は残念ながらつながらない。 
近距離強攻撃から連続巧にするか、も 
しくは対空巧として使おう。 



左ちに行ったりをたり3回連続で技を繰り出す。惑 
わされて当たってくれる巧手ち多い 



草雍京が持つ大蛇薄と同様の巧。ボ 
タンを押しっぱなしにすることにより、 
巧撃を待機することができる。このと 
きは上半身が無敵。炎の先を当てるよ 
うにしていけば、反撃を受けない。た 
いようをいるほのおを前転で避けよう 
とした相手に当てたりしよう。 




THE KING OF HGHTERS'98 お 論お 9s 



多段ヒットするようになって、ダメージわ上がる。 
ノーマル版と同じく近距離攻撃に組み込をラ 



DREAM MATCH NEVER ENDS 















































バニシングラッシュ 


争 +(8) or © 


超ダッシュから相手に連打を 
加え、そのまま後方に移動する。 
画面端 W 外ならガードされても、 
相手の後方にすり抜けるため携 
乱させられる。ガードされても 
スキが少ない。超強力な奇襲巧。 


ダークジエノ サイ 


ジェノサイドカ 
ッターの改良版。 
対空、反撃技とし 
て非常に強力。対 
空なら強を使おう。 



今一 

+© or @ 1 


♦>■►+◎0階） 


前方にバリアを 
発生させ、相手の 
飛び道具を跳ね返 
す。 ルガー ルのも 
のより威力がある。 
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■釋 * TEAM EDITION _ ■ 

吟 オタガ•瓜巧豆民 i 

# 国 ■ 榻 : te4maa 


グラビテイスマッシュ（地と) 


巨大な弾を前方に飛ばす。ボ 
タンを押っぱなしにすることに 
より、弾がバリアのようになり、 
飛ばすのを待機できる。このと 
きはあらゆる飛び道具を受けつ 
けなくなる。巧防一体の巧だ。 


グラビテイスマッシュ（空中) 


弱強ともに斜め下の軌道で飛 
ぶ。ジャンプ攻撃から連続技に 
なるし、空中で待機状態にすれ 
ば相手の対空巧をつぶせる 。 E 
X などはフロントステップから 
出すこともできる。 



チームエディット専用 


























































ルガールェ クス キュー ジョン I 


相手を手刀で貫く巧。ハイデルンの 
ストームブリンガーに似ているが、相 
手の体力は吸わない。他の超巧に比べ 
てスキがあり、威力も低めだ。 


ク I 
にマ 
はル 
変版 
化と 
び比 
なべ 
いて 

年 

フ 

イ 




ギガンテックプレッシャー 1 


♦1|今>ホ1^夺+(8)〇广© 


前方に突進して相手をつかみ壁に叩 
きつける。ルガールのものより威力が 
大きい。近距離立ち強パンチから簡単 
に連続巧にできる。頼りになる巧だ。 




THE KING OF FIGHTERS '981^x^98 


CHARACTERS&TECHNIQUE 






OMEGA 

RUGAL 



左ちの壁に移動して叩さつけ 
る。相手の体力を7割奪ラ 




パワ IP クス 


DREAM MATCH NEVER ENDS 
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裏キャラクター出現コ 7 ンド 



U 山 mo：) 


L 1 ボタンを}甲せ！ 

キャラクター画面選択時に、 U ボタ 
ンを押しながら右のキャラを選択する 
と裏キャラになる。（ 195 草雍京は草雍 
京、乾ぃた〜社はセ伽社、荒れ巧う〜 
シェルミーはシェルミー、炎の〜クリ 
スはクリスを選択する）裏キャラは必 
殺巧に変化があるのが特徴だ。 


L 1+ ミ 夫定で出おずるキヤ 


195 草羅京 

テリ ー• • ホガード 


アンディ•ボガード 

ジョー-ヒガシ 


不知义舞 

ビリー.カーン 


リョウ•ヴカザキ 

□バート-ガルシア 


ユリ•ヴカザキ 

乾いた大地の社 


荒れ狂う稲光のシ I ル 5 — 

炎のさだめのクリス 



オメガ•ルガール 


用コマンド 

か h 讀ス吗 オメガ.ルガ_ルも使用可能。使 
马耸み接は M の裏キャラと同じで、 u ボタンを 
レが ール • バーンシュタインを選択す 
オメガ•ルガールは他のキャラと一線 
を画すほど、強さが違う。勝てなかつた相手でも、 
のキャラを使えば勝てるだろう。 


グラビティスマッシュはバリア超必殺巧はどれを強力なをのば 
にちなる最強の飛び道具だ かり。その威力は絶大だ！ ゴ 
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REAM MATCH NEVER ENDS 
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DREAM MATCH NEVER ENDS 


COMBINATION TECHNIQUE&VS CPU 


全己 1 キャラの連続巧を解説。自 
分のレベルにあった連続技をマス 
ターし よう。 CPU 戦のワンボイ 
ントアドバイスら必見だ！ 



























隱 


I 


主人公 チーム 


HEROES TEAM 




KYO KUSANAGIl 


強 t 拾五式 • なか 6 の追い打ちを確実に決めろ! 


①は近距離立ち強キックのあとにい 
+〇】を入れても良ぃ。②は牽制の遠距 
離強パンチがヒットしたら狙おう。③ 
は密着時に有効な連続技。ゲージが溜 
まっていたら最後の八拾八式を無式に 


変える。④はセ拾五式-改からの追い 
打ちの一例。この他にも大蛇雍や無式 
を始め、鬼焼き、 R . E . D . KicK 、 琴月 
陽がままる。①〜④の他にも荒咬みや 
毒咬みからの連続巧もまめていこう。 




①ジャンプ強キックー近距離立ち強キックー琴月陽 

易 

③遠距離立ち強ノ（ンチー R . E . D.KicK 

普 

③しゃびみ弱キックーしゃびみ弱ノ\°ンチー【\ + A 】 

普 

④近距離立ち強パンチー強 t 拾五式•改一荒巧み一しゃびみ強パンチ（画面端限定） 

難 


( 愛の連続巧のポイント 


BBn 

毒咬みにまぜて、ときどさ遠距離背の低いキャラには連続ヒットしヒットすれば相手はダウンするの 
強パンチを置くよラに出そラないび、攻めの連係として有効で、続けて起さ攻めびでさる 


(® の連続巧のポイント 






強 t 拾五式•改は画面端で当てた落ちてさたところに荒咬み。棚き即座にしやびみ強パンチを出して、 

場合、様々な追撃び巧能だ ちまでみめることち可能だび……終わりにするのび簡単だ 

Vs^HE KING OF FIGHTERS 夕 


































COMBINATION TECHNIOl 




を離;ゴ邮時都驚罕^ 




^BENIMARU NIKAiDO 

ぶ抽。 t 脚松} s ___ 监^':'.ぶ耶で r’ntB 




①しゃがみ弱キック X 2一居合い織り 

化 


⑤【一+〇】一弱雷觀拳 

化 


③近距離立ち強キック•-強反動兰段路より 

化 


④しゃがみ強ノ \°ンチ^強真空片手駒 

化 




接お戦は、居合い織りをメインにした連続巧でキメろ！ 


①は、接近戦のメインになる連続技。 
居合い織りは、威力に比べて気絶値が 
高い。積極的におっていこう。また③ 
は、リーチの長いジャックナイフキッ 
ク【^+〇】からの連続巧だ。弱雷勒拳、 


弱反動三段撼りなどがキヤンセルで 
ままる。⑤は、反動三段織りをガー 
ドされると反撃は必至だ。④は、ゲ 
-ジがあれば、フィニッシュは雷光 
拳にしておくのがいいだろう。 



国 


(①の連続技のポイント 




しやびみ弱キックは、ほとんどの余裕びあれば、しやびみ弱キックキャンセル居合い織りでフィニッ 
通常技にキャンセルでさる。 は2回当てておこラ。 シュ。気絶値び高い連続技だ。 


(⑤の連続巧のポイント 




1 





技の出び早い近距離立ち強キック強キックは、間合いび離れるとキ遠距離立ちキックをガードされて 
(近距離立ち強パンチでわ良い） ヤンセルでさなくなる を、反撃を受けないのでち全 
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DREAM MATCH NEVER ENDS 




































GORO DAIMON 


超受け身か 5 投げ技を積極的に巧っていぐ 


大門はジャンプ巧撃から技がつなが 
りにくいので、超受け身からの連係が 
重要だ。①は超受け身で相手に近寄つ 
たあと、天地返しや地獄極楽落としを 
狙う。②は近距離立ち強パンチ後に頭 


上仏いも入る。③は玉潰しでダウンし 
た相手を切り株返しで拾う。しゃがみ 
強キックー切り株返しでも可。④は相 
手が飛び込んだら頭上弘いでをとし、 
天地返しで近づき、弱地雷震を当てる。 



①遠距離立ち弱キックー超受け身（連係技） 

易 

③近距離立ち強ノ くンチ•-天地返し 

並 

⑤【一 + X 】 一切り株返し（カウンター時限定） 

並 

④ 【\+ n 】 一弱超受け身一弱地雷震（カウンター時限定） 

化 


G ® の連続技のポイント 


相手び飛び込んできたら【\+〇】相手び苗にいる間に超受け身で前すぐに弱地雷震。一見連続技に見 
の頭上仏いで叩さ落とす 転をして間合いを詰める えないび、ちゃんと2ヒットする 


THE 


KING 〇 


FIGHTER 


則 slflH KING OF FIGHTERS ， 


c ③の連続技のポイント 


【一 + x 】 の頭上払いは遠距離立ちわりと攻撃判定び強いためカウンそれから切り株返し。単にしゃび 
弱キックなどから出すといいぞ 夕ーヒットを取りやすいのだ み強キック切り株返しでち良い 


DREAM MATCH NEVER ENDS 



















































CQMBINATI 



薑本はパワーチヤージか 6 の追い巧ちだ 


通常巧、必殺巧ともに高性能なテリ 
一は、連続巧も比較的楽で威力も高い。 
①は距離を取りたい時などに使え、③ 
はライジングタックルの前にライジン 
グアッパーを挟むことも可能だが、非 


常に難しい。③のパワーチヤージの後 
は他の追い打ちも可能だ。ライジング 
タックルゃジヤンプ強キックなどにし 
てちいい 。④はジャンプ巧撃から入れ 
たいならライジングアッパーを省こう。 




①近距離立ち強ノ くンチ or 強キックー【一+ X 】 

易 

②しゃがみ弱キックーしゃびみ弱パンチー弱ライジングタックル 

普 

③近距離立ち強ノ（ンチー弱ノのーチヤージー強ノ（ワーダンク 

普 

④近距離立ち強パンチー【\+〇】ーハイアングルゲイザー 

難 


近距離立ち強ノ V ’ンチキヤンセルのこの技にキヤンセルをかけるのは超必殺技び出せない場合は弱バー 
タイミングは体で覚えよラ 難しい。練習あるのみ！ ンナックルなどでちいいぞ 


c ® の連続巧のポイント 


近距離立ち強パンチは2段技。こパワーチャージ。キャンセルび早昇りジャンプ攻撃でわいいび、パ 
の2発目にキャンセルで…… すざると強パンチび単発になる ワーダンクなら威力を高いぞ 


- - - 

灘狼倍説チ 


FATAL FURY TEAM 


テ IP — •ボ化 
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餓狼伝説チーム 


FATAL FURY TEAM 




アンデイ•ボガ 


mm 


lipANDY BOGARD I 

喘體 El ド记 ■ 

画面端で撃壁背化掌を決めた5超裂破弾を巧え！ 


アンディは飛び込み巧撃がやりにく 
いため、基本的に地上技からつないで 
いく。①は我弾まがヒットすればダウ 
ンする。②は接近戦で役立つ。途中に 
特殊巧の上げ面をつなぎ、そこから弱 


飛翔拳へ。他の必殺巧もつながるが難 
易度は上がる。③は相手が気絶したと 
きなどに入れよう。④ はノーマルとパ 
ワ ー MAX ならどこでもヒットするが、 
超裂破弾は1発しか当たらない。 



①近距離立ち強ノ \°ンチ^強强影拳-我弾幸 

易 

②しゃびみ弱キックーしゃがみ弱パンチー 【\ + x 】 一弱飛翔拳 

並 

③しゃがみ強ノ \6ンチー飛翔流星拳 

化 

④近距離立ち強パンチー撃壁背水掌一 【\+ x 】 一超裂破弾 

難 



mmmmmm 


しやびみ弱キックからしやびみノ く 


ここで特殊技の上げ面 【\+ X 】 

弱飛翔拳でフィニッシュ。この必 

ンチにつないで…… 

を出してヒット数を稼ぐ 

殺技びいちばんつなざやすい 


(® の連続技のポイント ）) 






^mbsbhih 

Ibiiwhbm 

近距離強パンチの 2 ヒット目から撃壁背水掌をミ夫め、相手び浮いた続いて超裂破弾で追撃。なるべく 
撃壁背水掌を決める ら一瞬間を置いて上げ面を出す なら画面端で決めておさたい技だ 


I THE KING OF 

I FIGHTERS 


SilFHE KING OF FIGHTERS^ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 









































COMBINATI 



連続技 


①お距離立ち強パンチー【\+0】 


③しゃびみ弱キックーしゃがみ弱パンチー爆裂拳一爆裂フィニッシュ I 普 


③しゃがみ弱キックーしゃがみ弱パンチースクリユーアッパー 難 


® 近距離立ち強パンチ【一+0】一爆裂ハリケーンタイガーカカト 難 


(②の連続巧のポイント 


しやびみ弱キックから下に入れた 
まま弱パンチ連打でいいぞ 


爆裂拳を超必殺技(両方とち)に変 
えてち入るび、難易度は上びる 


4発まで入るび、届かなそラなら 
2発目でフィニッシュを出そう 


ジョーは通常巧のキヤンセルのタイ 
ミングが多少難しいが、連続巧に頼ら 
なくても十分戦える。①はハリケーン 
アツパーでもいいが、相手は転ばない 
のでま意。②は下段スタートの連続技。 


⑤は同じ下段スタートから超必殺技で 
締める。④は打点をかなり低めに当て 
ればジャンプ攻撃からも一応入る。ゲ 
ージが溜まっていなければ黄金の力力 
卜につなごう。 


r ® の連続技のポイント 




近距離強パンチの後、一+〇を早□ーキックび当たった時には次のしっかり入力されていれば発動。 
めに入力して…… 技の入力は終了させておこう 弱スラッシユキックでを代用巧 
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■ 巧お伝説チ - 


FATAL FURY TEAM 


ジョー •ヒガ 


JOE HIGASHI 


爆裂八リケ"-ンタイガ-•力カトで大逆起だ 


DREAM MAKH NEVER ENDl 
































I i u^^i 邏圓 If んけ ." jW 川 

■誦 UBKHCliU BFfe^ 

祖 ■ DVn CA ^ ATAI^i 


满燕巧風脚と天地覇煌拳をほい分けろ！ 


①は虎煌拳でなくてもつながる。② 
は強でもつなげるが、間合いが離れて 
いるとヒットしないのでま意。じゃが 
み弱パンチのあとは天地覇煌拳でもつ 
ながる。⑤は強パンチがヒットしたあ 


と、かなり正確な入力が要求される。 
ほかにもゲージがたまっていることが 
条件。④は③と違い、いつでも出せて 
ダメージも大きい。空中ふっとばしは 
ジャンプ後すぐに入力すること。 



|||^ 

①近距離立ちキツク^弱虎煌拳 

易 

⑤ しやがみ弱キツクーしやがみ弱ノ \°ンチー弱飛燕疾風脚 

普 

③ 近距離立ち強ノ くンチー天地覇煌拳 

普 

④ 近距離立ち強ノ くンチー極限流連舞拳一空中ふつとばし 

難 


( ③の連続巧のポイント 


) 



まずはしゃびみ弱キックで相手のすぐにしゃびみ弱パンチを出した強飛燕疾風脚でをいいび、間合い 
動さを牽制する あと、弱飛燕疾風脚を入力 に注意すること 


(( D の連続技のポイント 



強パンチび入った5すぐにキャン連舞脚で相手び吹っ飛んだらこちそれと同時にふっとばしを入力。 
セルで入力する らをすぐにジャンプ かなり早めに入れる 


贼在ぉ mITHE king of fighters'98 



















































COMBiNATI 


龍虎の拳チーム 


ART OF FIGHTING TEAM 


□パート，がレ^又 


( ROBERT GARCIA 


m 



画 


①近距離立ち弱キツクー弱飛燕旋風脚 

易 


③近距離立ち強ノ \°ンチー強龍牙 

易 


⑤しやびみ強パンチー【一+〇】一弱龍虎乱舞 

難 


④近距離立ちパンチー極限流連舞脚一【一+〇】一強飛燕旋風脚 

難 




牛〇】か6の連続巧をマスターずる 


①は最初にしゃがみ弱キックを入れ 
ることも可能。②は①と違い相手が前 
転してきたときに有効。威力もこちら 
のほうが高く、ダウンを奪える。③は 
少し難しいがゲージがあるのなら積極 


的に狙っていこう。④は【一+〇】を 
当てるときのタイミングが難しい。こ 
れを低めにヒットさせるようにすれ 
ば、強飛燕旋風脚を全てヒットさせる 
ことが可能。練習してものにしよう。 


(③の連続技のポイント 




しやびみ強パンチをキャンセルし【一+〇】はナナメ下から入れるそのまま弱龍虎乱舞を入力。これ 
て、次を素早く入力 と比較的出やすい で全てヒットさせられる 


(みの連続技のポイント 




— a — 


強パンチをキャンセルして極限流【一+〇】を入れるタイ S ングび成功すれば、次の飛燕旋風脚をす 
連舞脚を入力する 難しい。連舞脚終了後すぐに入カベてヒットさせられる 


THE KING OF 


FIGHTERS nGmiRs'98^^^^] 

DREAM MATCH NEVER ENDS 




































ユリは接近戦の小技から必殺技につ 
なげるのが実戦的だ。①は接近戦で重 
要になる巧。弱飛燕旋風脚のあとは再 
びこの連続巧を狙おう。③はしゃがみ 
強キックがガードされたときの連係巧。 


燕翼は判定が強いので、相手の反撃を 
潰せる。③はジャンプ強キックから狙 
つても良い。空牙は虎煌拳に変えても 
連続巧になる。④は飛燕鳳凰脚を飛燕 
烈孔に変えても良い。 


近距離立ち強パンチよりを、近距 
離立ち強キックのちびやりやすい 


空牙で相手を追撃。このとさすで 
に裏空牙のコマンドは入力済み 


裏空牙。空牙から間髪入れずに連 
続入力しないとつなびらないぞ 


しやびみ強ノ（ンチの前にしやびみ 
弱キックを入るび、超難しい 


飛燕鳳凰脚。しゃびみ強パンチか 
ら即座にコマンド入力すること 


全部ヒットすれば相手の体力を満 
タンから半分ほど奪うぞ！ 









国 

①しゃびみ弱ノ くンチー弱飛燕旋風脚 

易 

⑤しゃがみ強キックー【一+〇】（連係巧） 

易 

③近距離立ち強キック^強空牙-裏空牙 

普 

④しゃびみ強ノ くンチー飛燕鳳凰脚 

難 
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巧规おお 9 か HE KING OF FIGHTERS'96 


DREAM MATCH NEVER ENDS 










































ストライクアーチか 6 V スラッシャーをつなぐ 


ジャンプ巧撃から入るなら、着地後 
はしゃがみ強パンチを?且おう。①は接 
あ戦で超重要だ。必ずマスターしよう。 
②は画面端でグランドセイバーを当 
て、浮いた相手に追撃をする。他にも 


X キャリバーや、ムーンスラッシャー 
で追撃可能だ。⑤は近距離立ち強キッ 
クの2段目をキャンセルすること。④ 
は【一+0】のストライクアーチから 
V スラッシャーで追撃する。 


連続技 
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①しやがみ弱ノ ':ンチ X 2 一強ムーンスラッシヤ - 


②弱グランドセイバー-^グラビテイストーム（画面端限定） 普 


③近距離立ち強キックーリボルスノ トク 


④しゃがみ強パンチー【一+0】一強 V スラッシヤー 難 


COMBINATION TE 


(屋)の連続技のポイント 


弱グランドセイバーは通常技か5 ヒツトしたらすぐにグラビテイス浮いた相手をグラビテイストーム 
つなびらないのび惜しい トームを入力すること で拾って、大ダメージだ 


r ® の連続巧のポイント 


：! _ 

しゃびみ強パンチをヒットさせたストライクアーチを当てたとさに V スラッシャーび出しやすくなる 
とさにすでに i \^と入力する ^\ i /^と入力すれば…… はず。とてを華麗な連続技だ！ 


DREAM MATCH NEVER 







































①しやびみ強ノ くンチー遠距離強ノ \°ンチ X 2 

易 

②空中ふっとばし攻撃ーギャラクティカフアントム 

易 

③避け攻撃^!秉りノ。レカンノ \°ンチ （ EX 限定） 

普 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチーバリバリバルカンパンチ 

普 


r ③の連続巧のポイント 


避けで、相手の攻撃をかわす。相すかさず、馬乗りバルカンパンチ起さあびりを狙って、ギャラクテ 
手にスキびでさたところで…… を入力。連続技び;央まった5……イカフアントムに重ねておこう 


»TigV98|rHE KING OF FIGHTERS'98 


通常技の威力が大きいラルフは、通 
常強巧撃から連続巧へ とつないでいこ 
う。①はパワ ー MAX 時にこれが決まれ 
ばダメージは大きい。③は空中からの 
ふっとばし巧撃がみまれば、確実に起 


きあがりに重ねることができる。③は 
馬乗りバルカンパンチの直後を狙って 
ギヤラクテイカファントムを重ねよう。 
④は相手に与えるダメー ジが大きく、 
比較的狙いやすい連続技。 


とにかく使いやすい立ち強パンチか6の連続巧でゴリゴリ戰え! 


RALF 


の連続巧のポイント 


飛び道具などでスキできた相手に、相手び体勢を立て直す前に、近距キャンセルをかけて、バ I 」バリパ' 
ジヤンフ強キックで懐に飛び込む離強ノてンチを入力し…… ルカンノ 。チでつィ ニッシュ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 











































CQMBiN 





の 


ジャンプ強キックは通常ジャンフ 3と同じく近距離強パンチは1段 U • A • 目はランニングスリーに変 
から相手の頭を狙うようにしよう目をキャンセルすること えてをいいび、激ムスになる 
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DREAM MAT 


①しゃがみ弱キックー近距離立ち弱キックー近距離立ち強キック（連係技） 

易 

②ふっとばし攻撃ーナパームストレッチーフラッシングエルボー（カウンター時限定） 

難 

③ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチーアルゼンチンパックブリ-カーフラッシング：:ルボ- 

普 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチーウルトラアルゼンチンバックブリーカー 

難 


(③の連続巧のポイント 


つ 

ジャンプ強キックから近距離強パアルゼンチンバックブ U —力一は遅めに出すとフラッシングエルボ 
ンチ。必ず1段目でキャンセル 叩さつけたところで追加技を入力一び空振りしてしまラのでを意 


クラークは避けや前転からコマンド 
巧げをホめていくのが基本戦まだ。① 
は接近戦で相手を固めるための連係巧。 
最後はしゃがみ強キックでも良い。こ 
れで固めてから前転などで懐に入り、 


投げをミ夫める。③は実戦ではちょっと 
むりだが、空中でままるのでカッ コイ 
イ。 ③はフラッシング エルボーのタイ 
ミングを覚えよう。④は強パンチの1 
段目にキャンセルをかけること。 




iKARI TEAM 

クラ—ク 


CLARK 


最をは クラークスパークで 決着だ！（笑） 






































勢雜伽 ■! 
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巧视堆 SsmJTHE king of fighters '96 


①ジャンプ強パンチー弱フェニックスァロー 


⑤近距離立ち強パンチー強サイコソード 


③しやがみ弱キッ クースー) ーサイキックスル ー- ^空中サイコソード 普 


④しやびみ弱キックー【一+〇】ーシャイニングクリスタルビット(画面端限定）難 


(③の連続巧のポイント 


サイキックテレポートなどからし 
やびみ弱を当てるといいぞ 


ヴイキックスルーで投げる。サイ 
キックスルーの空振りには注意- 


少し飛んでから放つ。空中ふっと 
ばし攻撃での追撃をオススメ 


連還礎で浮いた巧手に追い打ちをする！ 


アテナは宙に浮いた相手を追撃す る 
連続巧が豊富だ。①は空中連続技。空 
中サイコソードにしても良い。③は近 
距離立ち強パンチがガードされたらサ 
イコボールに変える。 ⑤ はスーパーサ 


イキックスルーで浮いた相手を追撃。 
空中シャイニングクリスタルビットな 
ども当たる。④はフェニックスフアン 
グアローでも可。画面中央なら最後を 
強フェニックスアローにすると良い。 


(みの連続巧のポイント 


しゃびみ弱キックを当てたあとは、連還腿から空中必殺技を出せるの画面端ならこれだ。フェニックス 
連還腿につなげるのびお手軽 びアテナのいいところ フアングア□一の場合は MAX で 


DREAM MATCH NEVER ENDS 















































拳崇はふわりと した ジャンプなので、 
地上技から連続巧にするのが基本。① 
はダメージを上げたいなら龍連牙•地 
龍にする。②は龍連打で浮いたところ 
を龍連牙-天龍で追撃する。天龍は相 


手をかなりひきつけないと全段ヒット 
しない。③近距離強パンチのあとに、 
虎撲手を挟み超必殺巧をまめる。素直 
に近距離強パンチから狙った方が簡単。 
④は後旋腿のあとに仙氣発勁をホめる。 


前転などか5近距離強パンチを出 
していけばヒットをさせやすい 


龍連打はボタン連打でヒット数を 
稼びないと損だぞ 


浮いた相手をギリギ U まで弓 I さつ 
けて龍連牙-天龍を出す 


画面端に敵を追い込んだら、まず 
近距離立ち強パンチを当てる 


続いて後旋腿。画面端でないと、 
このとさに間合いび離れる 


後旋腿の着地と同時ぐらいで仙氣 
発勁を発動すればヒットするぞ 




①近距離立ち強キックー強超球弾 

1 易 1 

②近距離立ち強ノ（ンチー龍連巧^龍連牙 • 天龍 

普 

③近距離強パンチー【一 + X 】 一神龍凄煌裂脚&神龍天舞脚（面端限定） 

難 

④近距離立ち強パンチー【一+〇】一仙氣発勁（画面端限定） 

難 












































PSYCHO SOLDIER TEAM 


①望巧酔^讓魚反細一回乾の空突拳（連係技） 

易 

⑤ジャンプ強パンチー近距離立ち強パンチー瓢筆撃 

普 

③ジャンプ強パンチー近距離立ち強パンチー柳燃蓬菜 

普 

④ジャンプ強ノ くンチー近距離立ち弱キックー蠢欄炎炮 

難 


四 IM" が giMlTHE KING OF FIGHTERS 


サイコソルジャーチーム 


(③の連続巧のポイント 


ジャンプ強パンチは通常ジャンプ近距離立ち強パンチは着地後に即柳憐蓬菜は強で出せば全部で12 r ' 。 

から出したちびつなげやすいぞ 座に当てることび重要だ ヒット。ガードされると危険 ’ 


近距謎攻撃から蠢欄炎巧で大ダメージ！ 


ジャンプ攻撃から地上巧につなぐと 
きは近距離強パンチ。地上からつなぐ 
ときは近距離強キックがやりやすい。 
①は細魚反細に'離れたと見せかけて、 
回転的空突拳で不意をつく連係。実戦 


で有効だ。③は近距離強パンチがガー 
ドされたら弱を、ヒットしたら強を出す。 
③は柳憐蓬菜を強で出してヒット数を 
稼ぐ。④は近距離立ち強パンチにして 
も良いが、轟欄炎炮の入力が難しい。 


CHIN GENTSAI 


r ® の連続技のポイント 


ジャンプ強パンチは2発目までヒジャンプ攻撃からでないなら、近曇欄炎炮は強で出すこと。パワー 
ットさせることび肝むだ 距離立ち強キックからび簡単だ MAX だと画面端眼定になるぞ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 






































COMBINATION TE 



ちづるのジャンプキックは相手の胸 
当たりに太股が当たるような感じで使 
うと、地上技につながりやすい。①は 
お手軽3段。【^+0】^弱玉響の瑟音 
にしても良い。②は兰籍の布陣ヒット 


中に遠距離強キックを連打。 MAX なら 
最後に浮いた相手にふっとばし巧撃が 
当たる。③と④は零巧の礎を使用した 
連続技。④は画面端でなければ、普通 
に神速の祝詞-天端につなげよう。 


区!^^^^^^^^^^^^■■■■■■■■■画 

①ジャンプ強パンチー近距離立ち強パンチー弱玉響の瑟音 

並 

②兰籍の布陣一遠距離立ち強キック X 4 

並 

③ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー 【一 + X 】 一弱零技の礎 

難 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー h+x レ神速の祝詞一弱零技の赋画面端限定) 

難 


モーションの早くなつた零巧の礎を使え！ 


981 巧挪 T 端 '98 


兰績の布陣をヒットさせるのび前 


このくらいで強キック。すると兰 


最高4発まで遠距離強キックび当 

1 

提。ヒットしたら…… 

籍の布陣び全部当たる 

たるはず。かな0のダメージだ 





(® の連続巧のポイント 

....... J 








【一 + X 】 の除活•鍾鍾はリーチ 神速の祝詞は X で出し、2連打す浮いた相手に零技の礎。これを天 
び長くヒットさせやすい巧だ ること。連打しないとダメ 巧の理に変えてちいいだろラ 
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夕牲格闘家チーム 


WOMAN FIGHTERS TEAM 


U. 巧 CHIZURU KAGURA 

Jf お 卓，口: おさた 3 ゴ乌巧 E I — 的.: .じ.:.、-- 
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巧距離しやびみ強パンチか 6 スタートび簡単 


①が一番重要な連続技だ。③は両方 
ともダウンを奪える連続巧。コマンド 
が簡単な強必殺あ峰がオススメ。⑤は 
高い打点で大輪風車をとしからムササ 
ビの舞につなぐ。他にも画面端で近距 


離強パンチー黒燕の舞【一+〇】ーム 
ササビの舞といった連続巧も可能だ(近 
距離巧撃から黒燕の舞はつながらない)。 
④は①の応用巧で、ダメージが高い。 
簡単なのでネルむ者にオススメだ。 


①しゃがみ強ノ くンチー強龍炎舞 

易 

②近距離立ち強キツク^強必殺お峰&強白駕の舞 

易 

⑤控中 i + x 】 ームササビの舞 

易 

④しゃびみ強ノ くンチー超必殺忍び蜂 

普 


ド證 98 ITHE KING OF FIGHTERS'98 


〔③の連続技のポイント 


——— 吉 :: □liiiipii ■画 I 


大輪風車落とし【空中 i+x 】 はそこからムササビの舞。他のジヤムササビの舞び当たれば、相手は 
かなり高い打点で当てること ンプ攻撃からではつなびらない ダウンするので起さ攻めに有利 


の連続技のポイント 


舞はジャンプ攻撃からつなげにく しゃがみ強パンチからなら超必殺超必殺忍蜂は全部入いるので、ダ 
いので、この技に頼る機会び多い忍蜂のコマンドを簡単に入る メージちかなり高くなるぞ！ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 




































近距離立ち強キックは 2 段巧。キャ 
ンセルがやりやすいので連続技に多用 
しよう。①は画面端ならダブルストラ 
イクが完全に決まる。難しい場合はた 
だのべノムストライクでいこう。②は 


近距離立ち強キックの2段目にキャン 
セルをかける。トルネードキックにし 
ても良い。③は画面端で浮いた相手を 
強トルネードキックで拾う。④のサイ 
レントフラッシュは MAX でも良い。 


巧 


(③の連続技のポイント 


ジャンプ強パンチは相手の顔を目近距離強キックは1ヒット目でキ近距離立ち強キック1ヒット目か 
びけて放つと次につなげやすい ャンセルでさるよラにしよラ らつなげば全部入るはずだ 
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①しゃがみ強パンチーダブルストライク 

普 


③ジャンプ強パンチー近距離立ち強キックーミラージュキック 

普 


⑤近距離立ち弱キックー弱サプライズ□ーズー強トルネードキック（画面端限定） 

難 


④ジャンプ強パンチー近距離立ち強キックーサイレントフラッシュ 

難 




1 ここは近距離強キックでを巧。ジ- 
■ ヤンプからでをつなげられる 

jsSSSBmBKtMSBBM 

ヴプライス□—ズは弱で出さない着地と同時に強トルネードキッ 
と、相手び苗に浮かない ク。結構ミ夫める機会はあるぞ！ 

1 . 

1 ( ® の連続技のポイント ） 

■ 


































KIM KAPHWAN) 




弱巧撃から連続巧が組みやすいキム 
は、①は必ず マスター すべき。 ガード 
されてもそのまま②に移行して相手を 
固めたり、ネリチヤギ、流星落でガー 
ドを揺さぶれる。空砂塵は弱飛燕斬に 


しても良い。やりやすい方を使おう。 
③と④はゲージのあるなしで使い分け 
ていこう。④の鳳凰脚はパワ ー MAX 
でもつなげることができ、相手の体力 
を8割方奪うことができるぞ。 


(③の連続巧のポイント 


大さ目の相手ならしゃびみ弱キッ 
クは3発まで入るび、難しい 


しやびみ弱パンチヒツトを確認し 
たらキーを上に入れて…… 


空砂塵を入れる。強飛燕斬にする 
なら天昇脚までびヒットするぞ 


トラ-ヨプチャギは覇気脚でを代 
用巧。やりやすいちを選ぼラ 


でさればノ くワー M A X び望ましい。 
美しさと破壊力を備えた技だ 


近距離強パンチは1団段目でキャ 
ンセルをかけないとつなびらない 




) 与亩岩詰甲苗興 

■(■r I • ，こ }.-•- 汹， - 北 - 、がで L- 




①しゃびみ弱キックーしゃがみ弱ノ \°ンチー強空砂塵 

易 

②しゃびみ弱キック X 任意の数一半月新（連係巧） 

易 

③ジャンプ強キックー近距離立ち強ノ（ンチー兰連擊 

普 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強ノ\°ンチー【一+ X 】一鳳凰脚 

難 


154 
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DREAM MATCH NEVER ENDS 







































COMBINATI 



■、■■，• TEAM 


チヤン•コー八^ 

~~~ ^が W 丽占… 


Hfl 





①遠距離強キックー 【\+ X 】 （連係技） 

易 


②ジャンプ強キックー近距離立ち弱キックー大破壊投げ 

普 


③しゃがみ弱ノ \:ンチー鉄球大回転 

普 


④ふっとばし攻撃一鉄球大暴走一鉄球大圧殺（カウンター、画面端限定） 

難 




かない連続巧、鍵を握るのは大破壊投げか？ 


実用性のある連続巧が少ないチャン C 
連続巧に頼らなくてもキャラ的な強さ 
は変わらないので気にしなくていい。 
①は牽制用の連係巧で、1発目をしゃ 
がみ強パンチにすれば連続巧になる。 


②は大破壊投げを絡めた技だ。③は一 
応ジャンプ攻撃からも入るが、難易度 
が上がる。④の実戦使用はほぼ不可能 
だが、ワンボタンで超必殺技を出すよ 
うにすればホめる機会はあるかも？ 


(( D の連続技のポイント 



この連続巧は次の技の発生び早いこの技で先行入力気味にコマンド投げで大ダメージ。難しいならこ 
ため打点を気にしなくてちいい を入力しておこラ こをひさ逃げ （\ + X) にしよラ 


r ® の連続巧のポイント 


画面端で、しかをカウンター限定。さらに厳しく、鉄球大暴走の最後で、キャンセルで鉄球大圧殺。パ 
条件びキツ過ざる！ び立ち弱キック限定！ ワー MAX なら即 KO ? 
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DREAM MAKH 



































やっぱり巧め手は鳳凰脚でヤンス！ 


チヨイもチャン同様、連続巧が少な 
いが、鳳凰脚を組み込んだ連続巧の破 
壊力は見逃せない。①は巧めの基本と 
なる連係。強パンチを出した後、相手 
が動けば飛翔脚が入る。②はお手おな 


連続巧。⑤は通り魔織りにキャンセル 
はかからないが連続でつながる。ただ 
し、この場合はパワ ー MAX からつなが 
らない。密着時はしゃがみ強パンチか 
らも入るぞ。④は狙う機会も多いはず。 


①ジャンプ強ノンチー近距離立ち強ノ ぐソチー J C ックジャンプ飛翔脚（連係技) 

易 

⑤しやがみ弱キックーしやびみ弱ノ \°ンチー竜巻疾風斬 

易 

③【一+〇】一鳳凰脚 

普 

④ジャンプ強ノ くンチーしやがみ弱キックー遠距離立ち弱キックー鳳凰脚 

難 


r ® の連続巧のポイント 


ジャンプ強ノ くンチを裏まわりで当 
て、しゃびみ織りを当てるのだ 


i \ -+0 で立ちキックを出す。 
そこで残りのコマンドを入力！ 


ボタンを押して鳳凰脚。パワー 
MAX でをみめられるぞ 


巧说おお 98 ITHE KING OF FIGHTERS '98 


の連続巧のポイント 


竜巻疾風斬び多く入るため、このしやびみ弱パンチにつなぐと同時弱は転ばない恐れびあるので、入 
連続技は画面端で行いたい に方向キーのためを解除しよラ カびシビアだび強を使おラ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 












































才□チチーム 


1 OROCHI TEAM 


セ側せ^ 



C ■，’ ム 

: YASHIRO NANAKASE4 




筋拒離立ち強キックか5強力な化殺技へ！ 


①は近距離立ち強キックがヒットし 
たら必殺巧へ、しゃがみガードされた 
場合はすかさずスレッジハンマー出そ 
う。しゃがみ強キックー►スレッジハン 
マーの連係も強力だ。②はふっとばし 


巧撃がカウンターでヒットした場合に 
つながる。③がメインに狙っていく連 
続技。途中に挟む特殊巧は卜 + X 】 の 
リグレットバッシュでも良い。④はフ 
アイナルインパクトでもホまるぞ。 




①近距離立ち強キックーミサイルマイトパッシュ 

易 

③ふっとばし攻擊ーファイナルインパクト（カウンター時限定） 

普 

③近距離立ち強キックー【一+0】一弱ジェットカウンターージェットカウンタースティル 

普 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強キックー【一 + X 】 ーミリオンパッシュストリーム 

難 


(③の連続技のポイント 


) 


特殊技のステップサイドキックはジエットカウンターは強で出すとジエットカウンタースティルは強 
U —チび長く当たりやすい つなびらないのでを意しよラ で出すとダウンを奪える 


(みの連続巧のポイント 


近距離強キックは立ちガード不可。特殊技のリグレットバッシュはしミリオンバッシュストリームはボ 
知らなし順手には多用しよう やびみガード不可の特性びあるぞタン連打でヒット数を稼ぐこと！ 
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①は、 EX 特有の避けを利用した連続 ふっとばし巧撃をガードされたら、ガ 


巧。ガードされても間合いが開くので、 
反撃を受けにくし、。②は特殊巧を絡め 
た連続巧で、ガードされても反撃のふ、 
配がない点は①と同様。③は条件限定。 


-ド不能の移動投げ•シェルミーシュ 
—卜を続け出していこう。④はジャン 
プ強パンチがめくりにならないと、シ 
エルミーフラッシュが入らない。 




①避け攻撃ーシェルミーホイップーシェルミーキュート （ EX 限定） 

易 

②ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一+〇】 

易 

⑤ふっとばし攻撃ーシェルミーシュート（連系技） 

普 

④めくりジャンプ強パンチー近距離立ち強パンチーシェルミーフラッシュ 

難 


の連続技のポイント 


ジャンプ強パンチはかなりめくり近距離立ち強パンチにつなげるのシェルミーフラッシュびヒットし 
やすいはずだ は②と同じだ たらボタン連打だ！ 


お 98 押 E KING OF FIGHTERS'98 


FIGHTEI 


ATCH NEVER ENDS 


【感の連続技のポイント 


ジャンプ強パンチは別にめくりに近距離立ち強パンチには簡単につ【一+〇】のシェルミースタンドを 
なってわ良い なびるはず。どんどん狙おラ 当てておこラ。お手軽な連続技だ 


才□チチーム 


逝拒謎立ち大パンチか目の連続巧で巧手をロックしちやお5! 


结|||戒逆的占:を 韻語襲 fe 谨 ぶ:ぉ擊皆结諷 

-/-，.任， L ■ぶ-- Vl 一-化が 

谨;:黯裤曲鶏; 


OROCHI TEAM 


ジェルミ三 


SHERMiE 
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g OROCHI TEAM 


クリス 
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シューテイングダンサー • スラストで巧まり 


①は下段巧撃スタートでシユーティ 
ング ダンサー. スラストまでまめる重 
要な巧。②は弱ディレクシヨンチェン 
ジをジャンプ強キックに変えてもをい。 
③はスクランブルダッシュで相手の裏 


に回りこみ、超必殺巧をミ夫める。しゃ 
がみガードで固まっているなら、最後 
をシューティングダンサー • ステップ 
にして奇襲しよう。④は通常版のツイ 
スタードライブのみつながる。 


連続技 

難易度 

のしやびみ弱キックー近距離立ち弱パンチー【一 + X 】 ーシューティングダンヴー•スラスト 

並 

③弱ディレクシヨンチェンジーお距離立ち強パンチート + X トシ：!—ティングダンヴ—•スラスト 

化 

③強スクランブルダッシューしゃびみ弱キックーしゃがみ弱パンチーチ I - ンスライドタッチ（連係技） 

化 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【\+0】ーツイスタードライブ(画面端限定） 

難 


(①の連続巧のポイント 



しゃびみ弱キックから近距離立ちスピニングアレイは発生び早い。シューティングダンヴースラスト 
弱パンチはタイ三ング良く 次の技の入力は最速で入れる は強で出すのび無難だ 


¢(3)の連続巧のポイント 




ジャンプ強キックからの近距離強キャリーオフキックは2発目をキツイスタードライブ。チェーンス 
パンチはつなびりやすい ャンセルこれなら簡単だ ライドタッチなら【一 + X 】 から 
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近距謎立ち強パンチか5の連続巧び豊富だぞ 

①は威力もあり、あ它使いをギロチン段（画面端限定）にしてもいし、。な 
にすることも可能。他にも近距離強パ面中央でもジャンプ強キックを！ 
ンチー【一+〇】一蛇使い中段も有効入る。④は一発逆転おいだ。他に 
だ。②は基本とも言える連続巧で、裁 マゾがヒットしたら必ず扼使い _h 
きのヒ首を砂かけキャンセル蛇使い中 追撃しておこう。 


裁さのヒ首は弱より強を使えばガ 
ドされてち反擊されにくいぞ 


山崎のジャンプ強キックは巧点び立ち強パンチの後は上記!;!外にち 
低く、次の巧につなげやすい ブッ刺し（一 + X ) でをいい 




ジャンプ強キックからしやびみ強 
パンチにつなげていこラ 


この時点で入力び半分(上完成し MAX で決めれば相手はをラ瀬死。 
ていなければ難しいと思われる-いっぺん死んでくるかい？ 




①しゃがみ弱キックー近距離立ち弱ノ くンチー蛇使い中段 

易 

⑤ジャンプ強キックー近距離立ち強ノ（ンチー強裁きのヒ首 

普 

⑤ジャンプ強キックーしゃびみ強ノ f ンチーギロチン（画面端限定） 

普 

④ジャンプ強キックーしやがみ強ノ <ンチードリル 

難 


■ 
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超化殺巧を組み込んだ連続巧び疆力的 


①のあとにハン マーアー チで、しゃが 
んだ相手を巧撃できる（連続ではない）。 
②は近距離立ち強パンチがガードされ 
たときに使おう。その場合なら【一+〇】 
を M . スパイダーに変えるのも有効だ。③ 


は 当て身技の追い巧ち。バーチカルァ 
口一でも可。④の フィニッシュは ゲー 
ジにより必殺巧と使い分けよう。これ 
らの技と避け、前転からのコマンド投 
げを組み合わせれば最強を狙える。 




①しやがみ弱キック X 3一遠距離立ち弱キック 

易 

⑤ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチ2発目一【一+0】（画面端限定） 

普 

③ M . へッドバスター- HVI . スプラッシュ□ーズ 

普 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一 + X 】 一 M . タイフーン 

難 


r ® の連続技のポイント 


画面中央か5狙うならジャンプ強相手びしゃびみ状態なら強パンチ最後にダブル□-リンん巧手の 
キックを省こラ を]発目でキャンセルしよラ ガードを揺さ振れるぞ 


の連続技のポイント 


ジャンプ強キックからの近距離立ノ \ンマーアーチは強ノじチの2発 
ち強ノ くンチは攻めの基本となる 目に出すのび望ましい 


最後の締めはこれけがにちいろい 
ろ入るので、好みで使い分けよラ 
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c ③の連続巧のポイント 




:. が:? 

イふ, 


裏まわりは相手を跳び越え、気持ジャンプ中にコマンドを半分まで残りのコマンド入力をしてフアイ 
ち早目にボタンを巧すといい 入力し、弱キックにつなげよラ ヤー！ MAX 版は入らなし、ぞ 


(® の連続技のポイント 


ジャンプ強キックは使用頻度を高近距離強ノてンチはしゃびみ強パンノ V ‘ ワ ー MAX なら目割ぐ5いのダ 
く、連続技に組み込みやすい チに代えても日 K だ メージを与えられる 

f^GHTERs'Psl ItHE king of FIGHTERS' 


'97 スペシャルチ • 


、97 SPECIAL TEAM 

■ ぶ ■ ■ Hi 


ビ•力— 為 


蒙ぶ . mw 

黏禪驚塞' 




品 BILLY KANE 


脅威の威力を持つ大旋風 

①の立ち弱キックをガードされたら 
大回転微り【一 + X 】 に切り替え、当て 
身巧を狙ってみよう。②は大き目のキ 
ャラならジャンプ巧撃からも入る。超 
火炎旋風棍は最をで入力。③のジャン 


プ強キックは裏まわりで当てないと入 
らない。地上から狙っていった方が簡 
単だ。④の連続巧はノーマル時なら云 
節棍中段打ちから火炎 H 節棍中段打ち 
がミ夫めやすいだろう。 


連続技 

難易度 

①しゃがみ弱キックーお距離立ち弱キックー弱旋円殺棍 

易 

⑤近距離立ち強ノ \°ンチ--弱強襲飛翔棍^超乂炎旋風極（画面端限定） 

難 

③めくりジャンプ強キックーお距離立ち弱キックー超义炎旋風棍 

難 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強ノ \°ンチー大旋風 

難 
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続巧は応用範囲が広いので、必ずマス 
夕一しよう。③〜④の夢弾【一 + X . X 】 
後の展開は、ゲージがなければ強闇仏 
いや葵花 X 3 回へと続けよう。難しい 
ができれば強力だ。 


①は、起き上がり時のカウンター巧 
撃や接近戦で使える連続巧。弱鬼焼き 
をガードされたら、再び弱鬼焼きを出 
してみるといいだろう。②は、オーソ 
ドックスな連続巧。強パンチからの連 


近距離しゃびみ強パンチはリーチが式-夢弾は1発目をキャンセ 
び長い。ここから八稚女でち良いル。素早い入力び必要だ 


闇払いは強で出すこと。潔く燃え 
尽さろお！ 


弱攻撃スタートから八稚女までつ 
なげるので強力だ 


固国^^^■画 

① しやがみ弱ノ \°ンチー弱鬼焼さ 

易 

②近距離立ち強パンチ^弱琴月陰 

化 

③ しゃびみ強パンチー【一 +X . X 】 （1 段目）一強闇仏い 

難 

④ 近距離立ち弱キックー【一 +X . X 】 （1 段目）一八稚女 

難 
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MATURE 


猫拒謎弱キックか 6 派生する連続巧び r 止ま6ないわッ U 


①は、近距離立ち弱キックの2段目 
に強デスロウを入れる感じで巧う。1 
段目を出した後、さらに1段目から出 
してもいい。3回続けて入力する場合、 
最後の一撃が空振りすることもある。 


②の弱デスペアーは、巧の先端を当て 
る感じ。③はメインとなる連続巧。ゲ 
—ジがなければ、サクラリッジを使お 
う。④のヘブンズゲイトは、お距離強 
キックの2発目にキャンセルする。 




①近距離立ち弱キックー強デス□ウ X 3回 

易 

②近距離立ち強ノ くンチー弱デスペア-- 

易 

③しゃがみ弱キック--しゃびみ弱パンチ-> ノクターナルライツ 

難 

④近距離立ち強キックーヘブンズゲイト 

普 


C ③の連続巧のポイント 


しやびみ弱キックの2段目にキヤ 
ンセルして…… 


しゃびみ弱パンチ。これびヒット ノクターナルライツ。削りなびら 
中に最速でコマンド入力して……突進します。止まらないわッ！ 


マチュアの近距離強キックは、弱1段目びヒットしたなぁと思った 
キック同様2段ヒットするので…ら、コマンド入力すると…… 


2段目にキャンセルびかかって、 
ヘブンスゲイトび最速で発動する 


八巧チ 


ム 
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メイヘムか S ミサンズロウブを確実に巧ゆる 


バイスはジャンプ強パンチから近距 
離強キックがつながりやすい。①は通 
常ジャンプからつなげる。飛び込みか 
らの攻撃には、ときどきこれを混ぜよ 
う。③は相手にスキに確実に入れたい 


技。ディーサイドの直後パワー MAX に 
すると、ダメージが増える。⑤は下段 
から始まる実戦的な巧だ。勝つために 
はこれをキッチリホめよう。④はお距 
離強キックから初めた方が簡単だ。 




①ジャンプ強パンチーレイヴナス 

易 

③近距離強パンチー【一 + X 】 一弱ディーサイド 

普 

⑤しゃびみ弱キックーしゃがみ弱パンチーメイヘムーミサンズ□ウブ 

難 

④ジャンプ強ノ \°ンチー近距離強キックーネガティブゲイン 

難 


C ③の連続巧のポイント 
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しやびみ弱キックからしやびみ弱メイヘムを入力したら間髪入れずかしでを間を開けると S サンス □ 
パンチをミ夫めたらメイヘムへにミサンス□ウブを入力するウブび出ないのでま意しよう 


(④の連続巧のポイント 




ジャンプ強パンチは通常ジャンプ近距離立ち強キックの2段目でキネガティブゲインへつなぐのはさ 
から出すと、次につなびりやすいヤンセルをかけるのび簡単だ して難しくない。確実にみめろ！ 
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ハイデルンは連続巧が少ない。①の 
後はステップイン、ダッシュしてスト 
ムブリンガーを狙おう。②は、画面 
中央ならハイデルンエンドが入る。③ 
は裏まわりから狙うのが基本だが、ジ 


ャンプ強キックからも入る。しゃがみ 
状態の相手にはムーンスラッシャーが 
当てにくし、。④はゲージがあるなら常 
に狙っていこう。 EX なら避け攻撃か 
ら直接ハイデルンエンドがつながる。 




ジャンプ強ノ くンチは巧点びあく、 
裏まわりになりやすい 


相手びしゃびみ状態、パワー MAX 
はしゃびみ強パンチにしよラ 


画面端なら安定で入り、ガードさ 
れてを反撃されに<いぞ 


この技は多少跳び込みからはつな 
げにくい。ここから…… 


シユターナルナゲールにつなぐ。 MAX 時は画面端限定。画面端な 
難しければ省いてちいいぞ らフアイナルブリンガーを入る 


連続巧 

難易度 

①しやびみ弱/ \:ンチ X 2 一しやびみ弱キック 

易 

②ふっとばし攻撃 ー ファイナルブリンガー（カウンター、画面端限定） 

易 

⑤ジャンプ強ノ くンチーしやびみ弱/ \°ンチームーンスラッシャー 

並 

④ジャンプ強キック ー 近距離立ち強パンチ ー 【一+0】一弱ハイデルンエンド 

難 













































め < り大ジャンプか5連続巧をみめろ 


地上戦が苦手なタクマはジャンプで 
のめくりがカギとなる。①は才ーソド 
ックスな連続巧。③はパワ ー MAX 時に 
は入らないので要ま意。③は万一しゃ 
がみ弱キックがキャンセルにならなく 


ても、ガード不能なのでミ夫まる可能性 
は大。④はしゃがみ弱パンチはキャン 
セルが難しい。先行入力をふがけよう。 
他にはあ距離強パンチ^飛燕疾風脚^ 
暫烈拳の連続巧も狙おう。 




①ジャンプ強キックー強ノ くンチや虎煌拳 1 

易 

③めくりジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一 + X 】 一虎煌拳 


⑤めくりジャンプ強キックーしやがみ弱キックー真-鬼神撃 

難 

④めくりジャンプ強キックーし や がみ弱キック X 2一し や びみ弱ノ くンチー弱龍虎乱舞1 

難 


THE KING OF FIGHTERSW ] 巧说制巧 81113 


C ® の連続巧のポイント 


ジャンプ強キックでめくり、近距すかさず【一 + X 】 で相手に追撃相手び起きあびる前にヒットした 
離強ノ ':ンチにつなざ…… する ら虎煌拳につなげてフィニッシュ 


(③の連続巧のポイント J 

飛び込み強キックを相手の真上に相手の背後にまわったら、しゃびしゃびみ弱キックをキャンセル、 
当てる要領でめくる み弱キック 真•鬼神撃を入力 
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想 


おやじ チーム 


MASTER TEAM 


匯 

[gmi^ 


j な巧耶 ' 


都を刈で締め<くつて大ダメージだ！ 


柴舟の飛び込みはジャンプ強キック 
がつなげやすい。①は相手をしゃがみ 
ガードさせておいて、巧懸で崩す連係 
巧。もし、しゃがみ弱キックがヒット 
したら、しゃがみ弱パンチー鬼焼きと 


つなげよう。③はふっとばし巧撃が力 
ウンターヒットしたら、大蛇雍で追撃。 
カウンターヒットしなかった場合は、 
待機状態にして起きあがりに重ねて削 
ろう。③と④はともに強力な連続巧。 


連続な 

難易度 

①しやびみ弱キック X 2 一しやがみ弱ノ\°ンチー弱神懸（連係技） 

易 

③ふっとばし攻撃一大蛇雍（カウンター時限定） 

化 

⑤ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一 + X 】 一強記車 

化 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一 + X 】 一都牟刈 

難 


( ③の連続巧のポイント 


hflKl^ Hi^S 

次に轟錐をつなぐ場合は、近距離 ] 段目でキャンセルしておかない能車を強でミ夫めればダメージはか 
強パンチを1段目でキャンセルと轟錯ヒット後に間合いび離れるなりのちの。マスターしておこラ 


の連続技のポイント 


mmsauiau^ 


都牟刈で締める場合なら、近距離轟錦ヒット時にはすでに都牟刈のパワー MAX で出すなら、近距離 
強パンチは2段目でキャンセル コマンドを完成させておくこと 強パンチは1段目でキャンセル 

[Kghters'9I^ She king of fighters •巧 




































I AMERICAN SPORTS TEAM 

A ピイ ® 

.こ:-苗 

.... ■: r :. ■ぶ快 r が山.: 


へビィ .D !の連続技は R • S • D で 
シメるのが基本。①はガードされても 
反撃されにくく、多用していいぞ。② 
は R . S - D をゲージありなら 、 D •クレ 
イジーにしても 0 K 。 パワ ー MAX なら 


弱キックを1発にしよう。⑤は条件付 
きの連続巧。シャドーを行うと必殺巧 
がパワーアップすることを覚えておこ 
う。④は弱パンチの後に【一 + X 】 を 
挟むこともできる。 


連続技 


COMBINATION TECHNIQ 


①ジャンプ強パンチーしゃびみ強パンチーブラストアッパー 

易 

②ジャンプ強パンチーしゃがみ強パンチー R • S • D 

普 

③シャドー後、ダンシングビートー D . マグナムいの一 MAX 、 画面端限定) 

難 

④ジャンプ強パンチーしゃがみ弱キックーしゃがみ弱パンチー弱 D • クレイジー 

難 


(みの連続巧のポイント 


IB—gasm 

2 ヒットするジャンプ強パンチかリーチのあるしやびみ弱パンチだ。 D • クレイジーは多少入力び遅れ 
らしゃびみ弱へとつなげ…… 安定のため^+ x を省こぅ てち入る弱で出そう 


(③の連続技のボイント 


シャドーを出しておさ、あらかじダンシングビートのアッパーの浮最速で D •マグナム。カウンター 
め技をノ くワーアツプしておこラ さびノ（ワー MAX で高くなる ふっとばし攻撃でちでさる 


I アメ y カン スポーツチーム 


R • S • D と D •クレイジーび要になる！ 
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機をは逃さずへルバウンドで決めろ 


ラツキーは長いリーチを生かした戦 
い方になるため、連続巧を入れる機会 
が少ない。①は全部入っても相手は倒 
れないので反撃されやすく、とどめな 
どにしか使えない。③は画面中央でも 


入る。超必殺技を連発できる EX なら常 
に狙っていくのもいい。③はラッキー 
ビジョン で裏にまわった後などにホめ 
たい。④は密着状態限定でままる。細 
めのキャラにはミ夫めにくいぞ。 




①ジャンプ強パンチー近距離立ち強パンチーサイクロンブレイク 

易 

②ふっとばし攻撃一弱へルバウンド（カウンター限定） 

普 

③しゃびみ弱ノ \°ンチーしゃがみ弱キックー弱へルノ（ウンド 

普 

④近距離立ち強パンチー【一+0】一弱ラッキードライバー（パワ ー MAX 限定） 

難 


IQir 品誦 sTthE king of fighters'98 


r ③の連続巧のポイント 


下段から攻めたい場合はここをしへルバウンドを先行入力しつつ、 キャンセルされてヘルバウンドで 

やびみ弱キックにしてちいいぞ 目押しでしやびみ弱キック 完成。強ではつなびらないぞ 


C ® の連続巧のポイント 


近距離立ち強パンチの発生は早 ラッキーキックにつなげる。この安定のため、ラッキードライバー 

い。チャンスを見逃すな！ 時点で入力は終わっている はパワー MAX でみめよラ 




































EX な 6 フロントステツプか6有効な巧撃び巧能 


EX だとフロントステップから空中特 
殊巧や必殺技が出せる。①は空中でバ 
スタートマホークを放つ。相手はしゃ 
がみガードできないので驚異だ。②も 
同様で、フロントステップ中にスクリ 


ユーボディプレス。奇襲としてかなり 
実用できる。③は近距離強パンチは1 
段目をキャンセル。タイガードライバ 
— 、ショルダーバックブリーカーを経 
てフィニッシュ。④は意外と簡単。 



①フ□ントステップー 【 i + a 】 一しゃがみ強キック （ EX 限定） 

易 

③フ□ントステップースクリューボディプレスーしゃがみ強キック （ EX 限定） 

易 

® ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー B •パンマーー T • D 一 S • B ーバスタ ー &ボム 

難 

④めくりスクリューボディプレスー近距離立ち強パンチービックバンタックル 

化 


(①の連続技のポイント 




フ□ントステップは EX だけ 。 ADV しゃびみガードではバスタートマヒットしてをガードされてを続け 
はバックステップから技を出せるホークは防げない。極悪？ てしゃびみ強キックを出そラ 


画 


の連続巧のポイント 


) 


めくりを決めるコツは、相手の頭着地と同時に近距離立ち強パンチ。ビックバンアタックは画面の端で 
上ぐらいで降下中に強で出すこと 2段目でキャンセルをかける 始めると全部当たらないのでを意 
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ギガンテックプレッシャーで阳を伏せる！ 


近距離立ち強パンチが一番キャンセ 
ルをかけやすいので、まずはここから 
練習しよう。①はしゃがみ弱パンチが 
ガードされたら 【一 +〇】のダブルト 
マホーク でフオ ロー する。②は弱烈風 


拳で相手に下段ガードを誘っておいて、 
デットエンドスクリーマーを当てる連 
係だ。③と④の近距離強パンチは2段 
目で、【一+〇】は1段目にキヤンセル 
をかける。特殊巧を省くと簡単。 


連続技 


①しゃびみ弱キックーしゃびみ弱パンチー強ジエノサイドカッター 

易 

③ふっとばし攻撃一弱烈風拳一強デットエンドスクリーマー（連係巧） 

普 

③近距離立ち強パンチー【一+〇】一強コットプレス 

普 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一+0】ーギガンテックプレッシャー 

難 


巧规おお 9 WHE KING OF FIGHTERS '98 


C ①の連続技のポイント 


しやびみ弱キックをしやびみ弱パしやびみ弱パンチびガードされたヒットしているなら強でミ夫めてし、 
ンチに変えても良い ら、ジェノサイドカッターは中止こう。ダウンも奪うことびできる 


采の連続技のポイント 


普通にこの近距離強パンチから超バスタートマホーク1段目をキャギガンテックフレッシャーびずま 
必殺技につなぐぶんには簡単だ ンセルは、はっさりいって激ムスれば8割ぐらいのダメージだ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 



















































COMBINATION TECHNIQ 


①近距離立ち弱キック^強廳車 • 未完成 


③しやびみ弱キックーしやびみ弱パンチー荒校み-未完成 普 


③ 近距離立ち強パンチー銳研ざ一廳車-未完成 


④パワ ー MAX 駆け鳳鱗一駆け鳳燃一應車.未完成 難 


THE KING OF FIGHTERS W お 綱端巧8 


無研ぎか5臨まで追撃してダメージを増やす 


飛び a みが難しいので地上からつな 
げる。①は相手が前転をしてきた時や、 
ちょっとした反撃に良い。②は接あ戦 
で狙っていくべき巧だ。③は最後の艦 
車•未完成は画面端なら強、それ意外 


なら弱を使っていこう。④はパワ ー MAX 
IE け鳳機をガードさせて、よろめいた 
ところに再び班け鳳煤を当てる。他に 
連続巧を絡めるなら、しゃがみ強パン 
チーバーニング SHINGO がオススメ。 


(③の連続巧のポイント 


相手び画面端ならば、ジャンプ強魏研び全段クリティカルだと強隨着地後は間髪を入れずに瞧車•未 
キックからこれにつなげてを良い車•未完成び全部当たらないぞ 完成を出す。強弱は使い分けよう 


(みの連続巧のポイント 


パワー MAX 記け鳳燃を出したと最初のおけ鳳燃でよろめいたとこ硬直び切れたら購車•未完成。追 
き、続けて次のコマンドを入力 ろに、次の駆け鳳磯び当たる い打ちの仕方は③と同じだ 


エディット専用キャラ 


SHINGO YABUKI 


DREAM MATCH NEVER ENDS 
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た巧五す-改で巧手を浮かせた 6 臓まを巧え 


目立った奇襲巧を持たない195京。画 
面端まで届く飛び道具-闇仏いも下記 
の連続巧に組み入れていこう。①は接 
近戦で有効だ。②も接近戦で役立つ。 
例えば相手が闇仏し、を前転でかわして 


きたら、しゃがみ強パンチを合わせて 
ホめていこう。③〜④は ADV 限定で、 
弱闇仏い~-ダッシュあ距離強パンチ^ 
強セ拾五式-改^強琴月陽(強臟車）と 
いう風にもつなげられる。 


①しゃがみ弱キツクーしゃびみ弱ノ \°ンチー強鬼焼き 

普 

②しゃがみ強ノ \°ンチー強大蛇羅 

難 

@近距離強パンチ~-強わ拾五式 • 改^強琴月陽 

難 

④近距離強ノ（ンチー強 t お五式-改一強廳車 

難 


c ® の連続技のポイント 


近距離強パンチは、相手との間合 
にま意しなびら当てよラ 


強パンチーキャンセル強 t : 拾五式 
•改。ポンポンッとテンポ良く 


強牆車で再度ゲット。コツは、か 
し待ってから騰車を出すこと 


(①の連続巧のポイント 


bBBpS 

91119 

しやびみ弱キックーしやびみ弱パしやびみ弱パンチからは確実に鬼鬼焼さをみめたあとは闇払いでも 
ンチにつなげばヒット数を稼げる焼きへつなごう 重ねておこう 


DREAM 
















































巧攻撃か 5 のキヤン七ルが決めを !! 


テリーの連続巧は近距離巧撃からつ 
なぐものが多い。①は強キックがガー 
ドされた時や相手の起きあがりに出す 
と有効。②は接近戦で重要な連続巧。 
ダッシュで近づいて、いきなり出せば 


効果大。③は近距離パンチが密着で、 
その後すぐにバックナックルを入力し 
ないとつながらない。④はフアイヤー 
キックを入力したらすぐにライジング 
タックルのコマンドを入力する。 


連続な 

難易度 

①近距離立ち強キック-パワーウエイブ 

易 

②しゃがみ弱キックーしゃびみ弱パンチー強ライジングタックル 

化 

③近距離立ち強パンチ ー 【一 + X 】 一強パワーゲイザー 

難 

④近距離立ち強パンチ ー 【一 + X 】 一強ファイヤーキック ー 強ライジングタックル 

難 


【②の連続技のポイント 


ダッシュ中にためておけば、ライそのまましやびみ弱キック、しやパンチび出ると同時にライジング 
ジングタツクルびすぐに出せる びみ弱ノ くンチを連続して出す タツクルを入力すれば日 K 


f ® の連続巧のポイント 


強キックからキャンセルでフアイフアイヤーキック2を入力したらそして1発目のあとライジングタ 
ヤーキックを出す すぐにレバーを下に入れる ックルを入力。タイ三ングび重要 


KING OF FIGHTERSWJfW 謡 


DREAM 


ENDS 



































裏アンディな6男巧巧を織り混ぜよ5 

撃壁背水掌がなくなった分、他の巧巧。③は上げ面のあと、斬影拳につな 
をる用していこう。①は両者が画面端ぐのが難しい。④はしゃがみ弱キック 
にいて、なおかつ相手が壁際でないとから超必殺巧につなげる。他にはジャ 
ダメ。弱飛潮拳を追いかけて斬影拳をンプ強キック^近距離強パンチー男打 
当てていく。②は接近戦で重要な連続弾がお手軽なので、オススメだ。 


上げ面の直後は、即座にキーを二 
ユートラルに入れてから…… 


ン^と素早 < 入れればギ U ギ U で 
斬影拳を出すことびでさる 


斬影拳びヒットしたら、必ず我弾 
幸で追撃をしておくこと 


(みの連続技のポイント 


しやびみ弱キックから 【\ + x 】 上げ面は2段目びヒットしたらキ 
の上げ面の入力は素早くおこなラヤンセルをかけよう 


男打弾はボタンを連打することに 
より、ヒット数び上昇する 




①弱飛翔拳^強斬影拳-^我弾幸（画面端限定） 

普 

⑤しやびみ弱キックーしやがみ弱ノ f ンチー昇龍弾 

普 

③近距離立ち強パンチ4【 + X 】 一強斬影拳一我弹幸 

難 

④しやびみ弱キックー 【\ + x 】 一男巧弾 

難 








































③の連続技のポイント 


【みの連続巧のポイント 

近距離立ち強パンチはジャンプか□—キックの時間は短いので、即スクリューアッパーは発生の早い 
ら狙っていってを良い 座に次ぎのコマンドを入力する強を使うようにしていこう 

THE KING oFfiGHIERSWl 
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①しやびみ弱ノ くンチースクリューアッパー 

普 

②近距離立ち強パンチー【一+〇】一強スラッシュキック 

普 

③ジャンプ強ノ くンチ^近距離立ち弱ノ \°ンチ^爆裂拳一強爆裂拳フィニッシュ 

難 

④近距離立ち強パンチー【一+〇】一強スクリューアッパー（画面端限定) 

難 


ジャンプ強ノ。チび当たったら弱 
パンチを連打する 


爆裂拳はキーを進行方向に入れな 
びら当てていくといいぞ 


強の爆裂拳フィニッシュで締めく 
くる。全部で7ヒットくらい 


巧手のスキにはスクリユーアッパーを入れろ 


裏になっても基本的な連続巧は同じ 
だ。①はしゃがみ弱パンチから超必殺 
技につなげる。相手のスキにはこれを 
狙う。②はメインで狙っていく連続技。 
ローキックからスラッシュキックの乂 


力は迅速に。③は爆裂拳を絡めた連続 
技。爆裂拳の性質は表版とは違うので 
ま意。間合いを見計らって爆裂拳フイ 
ニッシュを出そう。④は相手を画面端 
に追いつめたら狙っていく。 


DREAM MATCH NEVER ENDS 
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弱虎煌拳は弱で放つこと。画面端 
と端に分かれていないとダメ 


硬直時間び切れると同時に発射。 
ちなみに龍虎乱舞はつなびらない 


上手< いけば当たるけど、牽制の 
延長上で試してみるのび無難だ 


G ②の連続巧のポイント 


ジャンプ攻撃から暫烈拳にはつな暫烈拳は飛燕疾風脚や龍虎乱舞な最後のアッパーで相手はダウンす 
びらないので、この技から始めるどに置さ換えてをいいだろラ る。まあ趣味的な連続技です 


の連続巧のポイント 


HhhUIIIH 




TEAM EDITION 


実 u ヨヴ•巧を法ま^ 


著臟度:'''; 


裏6しさを出すな5暫烈華を活用する 


基本的な連続巧は表と同じ。残念な 
がら裏独特の空中虎煌拳は連続技にな 
らない。①は前転をしてくる相手への 
反撃巧として使おう。②は暫烈拳へつ 
なぐ連続巧。③はしゃがみ弱パンチか 


らつなげる実戦的な連続技。④は自分 
と相手キャラが画面端にいるときのみ 
つなげる。他に実用的なものはジャン 
プ強キック-> 近距離立ち強パンチー虎 
煌拳やしゃがみ強パンチー龍虎乱舞。 



1^ 

①近距離立ち強キツクー弱虎抱 

易 

②近距離立ち強ノ くンチ^暫烈拳 

易 

⑤しやびみ弱キツクーしやがみ弱ノ（ンチー強飛燕疾風脚 

普 

④弱虎煌拳一強覇王翔化拳 

難 















































真 
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(③の連続巧のがイント 


I 

ジャンプ攻撃で、相手をしゃびみ相手びしゃびんでいる間に、すか万ーガードされてを、着地前にち 
ガードさせる さずコマンド入カ ラー度入力すれば;夫まる！ 


確実に決めるためにまず近距離強 
ノじ/チにキャンセルをかける 


3 (犀の連続巧のポイント 


すかさず【一+0】につなざ、そ 
れをさらにキャンセルする 


相手びのけぞっている間に龍虎乱 
舞を入力しよラ 


^OMBINAT 


エディット專用キヤラ 


TEAM EDITION 


票 □ パート • ガル ^ 

. 、 • パ .:.、. ■- - mtrnm 


BEX ROBERTGARCiAl^^ 

/ ■ •:鸣ががな^^^^^^ 


ゲージびたまつた6龍虎到為を MAX で巧ゆろ！ 


画面端まで届く龍撃拳で相手を牽制 
し、スキをついて連続巧をミ夫めよう。 
①は基本中の基本！の連続技。②をマ 
スターすれば、空中巧撃のバリエーシ 
ヨンが増える。③は【一+〇】から飛 


燕疾風脚は入力が遅いとつながらない。 
先行して入力しよう。④は超必殺巧を 
ミそめられる大事な連続巧。ゲージがた 
まったら、間髪入れずに狙おう。もち 
ろんパワー MAX で！ 



① しゃがみ弱キツク X 2一弱龍牙 

易 

③ジヤンプ強キツクー飛燕龍神脚 

並 

③近距離立ち強パンチー【一+〇】一強飛燕疾風脚 

難 

④ 近距離立ち強パンチー【一+〇】一弱龍虎乱舞 

難 


DREAM MATCH NEVER ENDS 





































裏になってもユリの程い身のこなし 
は相変わらず。相手をかく乱、スキを 
狙い連続技をまめよう。①は初ふ者向 
けの巧。しゃがみ弱キックの数は相手 
との距離に応じて調整しよう。②立ち 


をしゃがみに変えたりしてもつながる。 
また、砕破は虎煌拳にしてもいいだろ 
う。③相手が前転してきた時などに狙 
つていこう。④下段からのスタートに 
なるので、その分使いやすい。 


射程圏内ギ U ギ U まで、相手との 
間合いをつめる 


近距離強ノ ':ンチにキヤンセルをか 
けて…… 


すかさず強砕破を入力。ダウンし 
た相手には虎煌拳を重ねよラ 


しやびみ弱キツクからしやびみ弱 
パンチへとつなげて…… 


しやびみ弱ノ':ンチにキヤンセルを最後は滅鬼斬空牙でキレイに締め 
かける <<れ！ 



①しゃがみ弱キック X 3 一立ち弱キック 

易 

③近距離立ち強ノ \°ンチー強砕破 

並 

⑤しゃがみ強ノ \°ンチー飛燕鳳凰脚 

難 

④しゃがみ弱キックーしゃがみ弱ノ くンチー滅鬼斬空牙 

難 


DREAM MATCH NEVER ENDS 












































相 S .’^ ミう:お 



裏巧は巧嵐を連続巧に組み&んでこそ華 


裏舞は新巧がふたつ追加しているの 
が特徴だ。①の連続巧は表版の応用。 
密着でないと结たらないし、つながり 
にくし、。相手を固めるのを目的に使つ 
ていこう。②の小夜千鳥は必殺技では 


あるが、強龍炎舞でキャンセルできる 
特性がある。⑤は相手が気絶したとき 
に狙う。④は [-+0] の黒燕の舞がし 
ゃがみガード不可なので、相手の起き 
あがりに重ねてみよう。 


お 




①しゃびみ弱キックー近距離立ち弱キックー強龍炎舞 

難 

⑤弱小夜千鳥一強龍炎舞 

易 

③近距離立ち強キックー花嵐 

普 

④ 【一+〇】一しゃがみ強パンチー巧嵐 

難 


【 （ D の連続技のポイント 


.•パ:-み 

'哪 


-‘こ辛;... 

圈 


，謹 




ル夜千鳥はリーチび長いため、相小夜千鳥から龍炎舞を発動。キヤ間合いび離れすざるとこの龍炎舞 
手の飛び込み防止にをなる ンセルは早めにおこなおラ びはずれてしまうのでを意 


(® の連続巧のポイント 


コ 



SB 


黒燕の舞は相手のしやびみガードヒットしたらすかさず、しやびみそして裏舞独特の巧嵐。をちろん 
を崩せるので、奇襲に役立つ強パンチを出そラ 超必お忍蜂につなげてを良い 


THE KING OF 


£IGHTERS '98 だ も靴 rswpill 

DREAM MATCH NEVER ENDS* 








































エディット專用キャラ 


圓 


TEAM EDITION 


み) 


EX BILLY KANE 


強襲規翔棍か 6 の追い巧ちび熱い 


裏ビリーは強襲飛翔棍が強化され追 
い打ちができるようになっている。① 
は表裏共通の連続技。メインはこれだ。 
②はめくりジャンプキックをはぶけば 
簡単にミそめられる。ジャンプ巧撃から 


はいるならめくりで尝てよう。雀落と 
しは最速で入力だ。③は画面端にかぎ 
り、ノーマルの超火炎旋風 ti で拾うこ 
とが可能。④もノーマルサラマンダー 
ス トームに限り、 連続ヒットする。 



①ジャンプ強パンチ^お距離立ち強パンチー兰節棍中段巧ち^义炎兰節棍中段巧ち 

化 

③めくりジャンプ強キックー近距離立ち強ノ \°ンチー弱強襲飛翔棍一雀落とし 

難 

⑤ジャンプ強キック^近距離立ち強ノ \°ンチ弱強襲飛翔棍超义炎旋風棍（画面端限定） 

難 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチーヴラマンダーストーム 

難 


( ③の連続巧のポイント 


通常ジャンプからジャンプ強キッ近距離強パンチを密着から出さな落ちてくる相手を超乂炎旋風棍で 
ク。すぐ近距離強パンチにつなぐいと、弱強襲飛翔罹び当たらないお手玉のように拾う。派手だ 


(® の連続巧のポイント 


戸祭 


4 


.ホ.-、 

—， を r 


^ 一 ' 


華' 

.謬 


ジャンフ強キックは通常ジャンプ近距離強パンチは i \ 一と入力しヒット直後に i \ 一 + X と入力す- .■胃;，' 
で、相手の頭上を狙うよラな感じてから出すと、次び楽だぞ れば簡単に超必巧技び出る I 編 


FIGHTERS 
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DREAM MATCH NEVER ENDS 









































③近距離立ち弱パンチーに 6 ぐだいち一ほえるだいち 普 



④くじくだいち一近距離立ち強パンチー【一 + X 】 一暗黒地獄極楽落とし 

難 



i 


(:③ の連続技のポイント ） 


THE KING OF FIGHTERS W 岭胖ぷ :说 


暗黒地獄極楽落としで豪快にフィニッシュ 


近距離強巧撃から確実にミ夫まる投げ 
はおどるだいちと、暗黒地獄極楽落と 
しだけ。他の巧は空振りしたりガード 
される。①はお手轻3段。慣れてきた 
ら②をマスターしよう。②の特殊巧は 


【一 + X 】 にしても 0 K 。 ③はにらぐだ 
いちの直後にほえるだいちを入力。ガ 
ード不能巧に変化したら、起きあがり 
寸前の相手に当てる。④はくじくだい 
ちから超必殺技までまめる。 


①ジャンプ強キックーお距離立ち強パンチー【一+〇】 
③近距離立ち強パンチー【一+0】一おどるだいち 


ちなみににらぐだいちのあとは、ネ目手び上空投げ飛ばされている間ボタン押しっぱなしのまま放つ。 
ふっとばし攻撃などでを追撃可能におどるだいち発動して待機 上手く重ねられればヒットするぞ 


[みの連続巧のポイント 


くじ<だいちはキャンセルからけ着地後近距離強パンチから 
てをガードされるのでを意だ 【一 + X 】 につなげてから… 


暗黒地獄極楽落とし。これびでさ 
れば怖いをのはないだろラ 


DREAM MATCH NEVER ENDS 
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〔⑤の連続巧のポイント 


の連続巧のポイント ） 


^_ 

めくりジャンプ強パンチは相手の近距離立ち強パンチのあとの【■-+相手の背中か b 暗黒雷光拳。パワ 
背中を狙ラ感覚で出すと良い 〇】は2発目をキャンセルする 一 MAX なら凄まじい威力を誇る 


避けから入るので非常に実戦的。 
確実にまめられるように！ 


避け攻撃を出すとさはキーを i \ 
^と入力することび肝む 


ヒットしたら i \ - hO でしゅく 
めい•げんえい-しんし！ 


エディット專用キャラ 




TEAM EDITION 




FAREKURUU INABiKARI N 巧 SHERMiEl 

aapaMi か;.■川"-.;;-■■.午が冉 . .... . 心が•ぶいぎ; ミ; お;。、 おぶ.:.、ミ . vn ! が’片: 


暗黒雷が拳。これがでをれば怖いをのはないだろラ 


①はカウンターのときだけ連続ヒッ 
卜する。②はやたなぎのむちの連続巧。 
他には近距離立ち強パンチー【一+〇】 
一強やたなぎのむちが良い。③は EX 
のみ。しゅくめい.げんえい•しんし 


が連続技になるのはこれだけ。④は最 
強必殺巧。ダメージにこだわらなけれ 
ばジャンプ強キックーしゃがみ強パン 
チ^暗黒雷光拳、簡単さを求めるなら 
単にしゃがみ強パンチからつなごう。 




①空中ふっとばし攻撃一5いじんのつえ（カンター時限定） 

易 

②ジャンプ強パンチーお距離立ち強パンチーやなたなざのむち 

普 

③避け攻撃一しゅくめいげんえいしんし （ EX 限定） 

普 

④めくりジャンプ強パンチー近距離立ち強パンチー【一+〇】一暗黒雲光拳 

難 











































y HON^ NO SADAME NQPCHRIsl 

暗黒大館羅とだいちをは6ラごうかで決める 


裏クリスはジャンプからの巧撃がつ 
ながりやすい。①は卜 + X 】 をはぶいて、 
最後を強つきをつむほのおにしても良 
い。②はかがみをいるほのおが相手に 
ヒットしたら、すかさず超必殺技か、 


各種必殺技で追撃だ。③はししをかむ 
ほのおで宙に浮いた相手を弱つきをつ 
むほのおで拾う。④は最後へのつなぎ 
が難しいが、マスターすれば強い。難 
しいなら特殊巧を省こう。 




①ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【一 +X】 一かがみをほふるほのお 

普 

②かがみをいるほのお一だいちをは6うごうか or 暗黒大蛇蘿 

普 

③めくりジャンプ強キックーお距離立ち強パンチー【一 +X レししをかむほのお一弱つきをつむほのお 

難 

④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー h+x] 一だいちをは6うごうか or 暗黒大蛇霜 

難 


【③の運続巧のポイント 


(® の連続巧のポイント 
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めくりジャンプ強キックから近距ししをかむほのおは織り上げたと弱つさをつむほのおじ(外の技は、 
離立ち強パンチ後に【一 + X 】 さに次のコマンドび完成すること残念なびらなにをつなびらない 


近距離強パンチはジャンフ攻撃か【一 + X 】 からの次の技へのキャ 暗黒大蛇楚。両方の超必殺技とを、 

ら非常につなびりやすい技だ ンセルは最速でおこなうこと パワー MAX でをつなびるぞ！ 
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①ジヤンプ強キックー空中グラビティスマッシュ 


THE 

FIGI 


おおお 98frHE KING OF FIGHTEIS' 


⑤ジヤンプ強キックーしやびみ強ノ（ンチー弱ノ（ニシングラッシュ 


③避け攻撃一超必殺 （ EX 限定） 


④ジャンプ強キックー近距離立ち強パンチー【^+0】ーギガンテツクプレッシヤ - 


〔②の連続巧のポイント 


しゃびみ強パンチはグラビティスヒットしたらすぐに弱バニシング高速で移動したあと、凄まじい連 
マッシュのあとに出すと効果的 ラッシュ。他の技に変えてを良い巧をおびせる。簡単で強力だ 


蔡聲 


c みの連続巧のポイント 


近距離立ち強パンチは 2 段目をキ【一+0】は1段目キャンセルだ ギガンテックプレッシャーをパワ 
ャンセル。簡単につなげられる び、難しいので省いたちび無難 一 MAX で出せば勝ったを同然だ！ 


• BOSS CHARACTER 

オタガ, 


驚異的な威力を持つ連続巧の数々 


オメガルガールの必殺技は全部連続 
技に組み込むことが可能だ。①はジャ 
ンプ強キックをなるべく低く当てるこ 
と。②は地上戦で役立つ連続巧だ。牽 
制のしゃがみ強パンチがヒットしたら 


そのまま弱バニシングラッシュへつな 
ごう。③は超けを出したときにコマン 
ドを半分入れておいて、避け巧撃と同 
時に残りを入れる。④はパワ ー MAX で 
ミ夫められれば相手は瀬死の状態だ。 


DREAM MATCH NEVER ENDl 













































column 


フ〇ント & 

パックステップを 
巧いこなせ！ for EX 

ステップ中に巧中巧巧技を出す 


避けをほうためだけに 
EX をほうのは大をな 
問違い。フロントステ 
ップを駆使するべし！ 


E X だとフロントステップから空中で出 
せる特殊巧を出すことができる。空中の巧 
撃はしゃがみガードできないので、「超低空 
ジャンプ巧撃」ができるというわけだ。さ 
らに、アテナのフェニックスボムなどはヒ 
ットすればダウンを奪えるほど高性能。戦 
闘のバリエーシヨンがすごく広くなる。 

実際にはしゃがみ強キックで相手に下段 
ガードをさそってからフロントステップ空 
中特殊巧を出すと有効だ。ガードされても 
意外とスキが小さいので反撃は受けにくし、。 


空中特殊技一覧 

アテナ 

フェニックスボム 

京 

が式•奈落落とし 

舞 

大輪風車落とし 

な丸 

フライングドリル 

ブライアン 

パスタート7ホーク 


圍國 

超低空みつとばし攻撃。しフ□ントステップからの奇 
かをしゃびみガード不可 襲。反応でさる人はかない 


ステップ中に空中化巧技を出す 


特殊巧と同じくフロントステップやバッ 
クステップから必殺ほを出すことが可能だ。 
空中必殺巧は相手に読まれやすいという弱 
点があるが、こうすることによって素早く 
奇襲することができるのだ。すべての空中 
必殺巧を表にまとめたが、リョウやクリス 
はフロントステップから出せないのでま意。 
この場合はバックステップからだけだ。 


空中必殺技一 



裏シェルミーのらいじんのバイスのレイヴナスはまる 
つえは、かなり使える で違ラ巧のよラだ 


系 I 丸 

空中雷斑拳 

キム 

飛翔脚 

アンデイ 

幻影不知乂 

キム 

鳳凰脚 

□パート 

飛燕龍神脚 

キム 

鳳凰天舞脚 

レオナ 

V スラッシャー 

チヨイ 

飛翔脚 

ラルフ 

急降下爆弾パンチ 

ク U ス 

グライタ‘ースタンプ 

アテナ 

フェニックスア□— 

パイス 

レイヴナス 

アテナ 

空中サイコソード 

ブライアン 

スクリュ-ボディブレス1 

アテナ 

シャイ :: ングクリスタルむ卜 

裏舞 

ムササビの舞 1 

アテナ 

シャイニングクリスタルシユ-卜 

裏リョウ 

空中虎煌拳 

アテナ 

フ I ニックスファンク7□- 

裏□パ-卜 

巧藏龍神脚 1 

拳崇 

龍 m 撃 

裏シ I ル5— 

らいじんのつを 1 

舞 

ムササビの舞 

オメガ•ルガ-ル 

グラビテイスマッシュ1 
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主人公チ■ム 


京は基本的に R . E . D . KicK の奇襲戦法が有効。また 
ジャンプ巧撃から近距離立ち弱キックー鬼焼きの 
連続巧が決まりやすい。ジャンプ攻撃が当たった 
ら近距離強キック■-琴月陽をホめよう。紅丸は遠 
距離立ち強キックで牽制。近づいてきたら雷勒拳。 
ゲージが溜まっているならしゃがみ強パンチー雷 
光拳の連続巧を入れたい。大門は相手が接ぶして 
きたら大外刈りなどで投げてしまおう。 



搏报伝説チ■ム 


テリーは遠距離からのバーンナックルが有効。 
またパワーチャージー昇りジャンプ強キックをホ 
めたあと、着地に巧を重ねると食らってくれゃす 
い。アンディは撃壁背水掌一昇り強キックを決め 
たあと、着地で近距離強パンチを重ねて再び撃壁 
背水掌。牽制には飛溺拳が良い。ジョーは弱ハリ 
ケーンアッパーが有効。くぐってきた相手にはし 
ゃ がみ強パンチ ースク リユーアッパーを ミ 夫める。 



淀おのき チーム 


リョウはしゃがみ強キックを相手の起きあがり 
に重ねよう。ジャンプキックをまめたらなら、近 
距離強パンチー虎煌拳といった連続ほが簡単だ。 
ロバートは遠距離強キックやしゃがみ強キック、 
龍撃拳で牽制。飛び込みからはリョウと同じよう 
に弱龍撃拳をまめる。ユリもしゃがみ強キックが 
強い。また近距離立ち弱キック^飛燕旋風脚や、 
しゃがみ強パンチ^飛燕鳳凰脚の連続技を狙う。 
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ONE POINT ADVICE 〜 VS CPU 



怒チーム 


レオナはリーチの長いしゃがみ強キックの先端 
を重ねるようにして牽制。接近戦ではしゃがみ弱 
パンチからムーンスラッシャーの連続巧を狙う。 
ラルフはしゃがみ強キックやパンチで牽制。しゃ 
がみ強パンチがヒットしたらガトリングアタック 
だ。無謀備に接近してくる相手にはコマンド投げ。 
クラークはリーチの長いキック系を当てていく。 
相手が接近してきたらコマンド投げだ。 



サイコソルジャーチーム 


アテナは強のフェニックスアローが有効。ガー 
ドされても反撃を受けにくし、。接近戦では弱攻撃 
からサイキックスルーをつなげ、そのあとはサイ 
コソードで追撃しよう。拳崇は龍連打から昇りジ 
ャンプ強キックで追い打ちし、着地後に近距離強 
パンチを重ねて再び龍連打。しゃがみ強パンチか 
ら仙氣発勁の連続巧も良い。鎮は轟欄炎炮連発が 
良い。望月酔から經魚反細での牽制も有効だ。 



女性巧聞家チーム 


ちづるはしゃがみ強パンチー【一+0】一弱玉 
響の瑟音の連続巧を?且つてみよう。単にしゃがみ 
強パンチから零巧の礎でも良い。兰■篤の布陣から 
巧めたてる戦まも有効。舞はしゃがみ強パンチー 
龍炎舞 or 超必殺あ蜂の連続巧を狙う。ムササビの 
舞が当たりやすいので奇襲に使おう。キングは遠 
距離強キックで牽制。近距離立ち強キックがヒッ 
卜後は2段目から強トルネードキック。 



キムチーム 


キムは 半月斬連発が有亥力な相手がいる。相手が 
前転などしてきたらしゃがみ弱キック^しゃがみ 
弱キックー弱飛燕斬を当てよう。チャンは鉄 i ま大 
回転がわりと有効。ふっとばし攻撃からしゃがみ 
強パンチの連係も狙おう。チヨイは相手の前転に 
併せて、しゃがみ弱パンチー鳳凰脚がホめやすい。 
飛翔脚で巧撃や、旋風飛猿剌突で相手に突っ込ん 
で、方向転換を使って逃げるのも有効だ。 
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どうして勝ったかって？ 
貧けたあいつじ M いてくれ 


のスライディングが当たりやすい。立ち強パンチ 
からシューティングダンサ ー• スラストも有効。 



'97 スペシャルチーム 


山崎は蛇使い中段で遠距離から牽制。接近戦で 
はしゃがみ弱キックーしゃがみ弱パンチー蛇使い 
中段か、しゃがみ強パンチー裁きのと首 or ギロチ 
ンを狙おう。マリーは相手の起きあがりに M . スバ 
イダーを重ねる。狙う連続技はジャンプ強キック 
一近距離強パンチー M クイフーンだ。ビリーはし 
ゃがみ弱 or 強パンチやふっとばし巧撃で牽制。ジ 
ャンプしてきたネ目手は強旋風お極で落とす。 


' み 

ぞ‘ ..も^!^ 



tA 




八神チーム 


庵は遠距離から闇仏い連打で牽制。ジャンプ強 
キックー近距離立ち弱キックー葵花やしゃがみ強 
パンチー八稚女などの連続巧を祖おう。マチュア 
は画面端に追い込んだらサクラリッジを連発。接 
近戦ではしゃがみ強パンチーヘブンズゲイトなど 
を狙おう。バイスはジャンプ攻撃をガードさせて 
からのコマンド投げ。接近戦ではしゃがみ強パン 
チーメイヘムーミサンズロウブなどがお手軽。 



おやじチーム 


ハイデルンは相手の起きあがりにしゃがみ強キ 
ックを重ねて巧める。しゃがみ強パンチからハイ 
デルンエンドも狙おう。タクマはしゃがみ強キッ 
クで牽制。飛燕疾風脚を当てたら、昇りジャンプ 
巧撃。そのあと着地と同時に再び飛燕疾風脚を出 
すと良く当たる。柴舟は遠距離立ち強キックやし 
ゃがみ強キックで牽制。連続巧はジャンプ強キッ 
ク■-近距離立ち強パンチー強錠車 or 都牟刈だ。 
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ONE POINT ADVICE 〜 VS CPU 



アゾ IJ カンスポーツチーム 


へビィ • D !はしゃがみ強パンチで牽制。相手 
の起きあがりにダッキングコンビネーションを重 
ねて転ばすのも有効。連続巧を狙うなら弱パンチ 
の連巧から D - クレイジーにつなげるのがをい。 
ラッキーはしゃがみ強キックやデスバウンドやデ 
スダンクなどで牽制。ブライアンはしゃがみ強キ 
ックや強パンチで巧撃。近距離立ち強パンチがヒ 
ットしたら簡単にビックバンタックルがままる。 



ルガール • パーンシュタイン 


しゃがみ強キックで攻める。ジャンプ強キック 
がガードされたときや、相手の起きあがりに出そ 
う。遠距離からカイザーウェイブを連発している 
と反撃してこない相手がいる。こういった相手に 
はカイザーウェイブ連発だ。また、強ダークバリ 
ヤーがをく当たる相手もいる。相手のスキにはギ 
ガンテックプレッシャーで反撃するのが良い。し 
ゃがみ強パンチがヒットしたときもつなげよう。 



おれ！！勝ったよ！！ 


巧巧真吾 


しゃがみ強キックで転ばしたあとはジャンプ強 
キックで飛び込む。ガードされた場合は近距離立 
ち弱キックー鎌研ぎ一大ジャンプ強パンチで追撃 
(大ジャンプでないと当たらない）。空中での追撃 
を受けると、着地で CPU はガードしない特性があ 
るので、ふたたび強パンチから鎌研ぎにつなげて 
巧める。他には荒咬みでの牽制やしゃがみ強パン 
チーバーニング SHINGO の連続はが有効だ。 


' CPU 真吾邸乂ま件 


^ たけし&みか出現ま 件^ 


切下の条件のどれかを満たすと真吾が乱 
入。3試台目に、 CPU を K 0 して得点10万 
点む上。4試合目に CPU に対してパーフエ 
クト勝ちで、得点10万点む上。已試合目に 
CPU にストレート勝ち。 CPU の真吾が乱 


チームメンバーの中にチヨイ • ボンゲを 
入れる 。 JPN STREET ステージの第3ラ 
ウンド目で、30秒を切る前にチヨイが必殺 
技で相手を倒ず。なおこのとさパーフエク 
卜勝ちは不可。 K 0 後の勝利ポーズは□ボタ 


入してくるのは一度だけに限る。 



ンのポーズにすること。 
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有効な戦法のおるキヤ 



アテナや山崎、ルガールなどは飛び道具 
を跳ね返す必殺技を持っている。オメガ- 
ル ガールの グ ラビ テイ スマッシュは 強力な 
飛び道具だが、弾を度が遅いのが欠点。飛 
び道具を跳ね返す必お技を持っているなら、 
積極的に?且つていくといいだろう。ただし、 
間合いがある程度離れていないとダメだ。 



げ。 超 道!! 




— 


U 山 mo) 
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オメガ.ルガールはこちらの巧撃に 
対して即座に反応し、反撃をしてくる。 
こちらからの飛び込みはほとんどダー 
クジェノサイドで落とされる。普通に 
巧めても勝てることはまずないだろう。 
基本戦法としては、画面端で待機し、 
オメガ.ルガールが画面中央ぐらいま 
で接近してきたら後方昇り小ジャンプ 
巧撃を繰り返す。するとオメガ•ルガ 
ールは無防備に前転をしてくることが 
多いので、これに併せてしゃがみ強パ 
ンチから連続巧を叩き&もう。また、 
オメガ-ルガールがグラビテ イスマッ 
シュを連発してきたらおとなしくガー 
ドしておくこと。バニシングラッシュ 
をガードしたら投げよう。 


column 


Vff RACC 

オタガ•ルガ-ル巧店巧 


昇りルジャンプ攻撃で前巧を誘ラ 



ルガールび前転してさたら、連続 
技を入れる。この戦法びまったく 
通用しないキヤラちいるので；迂意 



開始と同時に後退し、 
画面端までいく。そ 
こから後方昇りルジ 
ヤンプ攻撃を連発 
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に 0. F .'98 のラフ画及び設定資料 
を公開。さ5に巻末ではゲーム中 
の 「ART GALLERY 」 に使われて 
いるイラストを紹介する 
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^、/1\ し 
ベス V 獻 いで 

が±_着が 

芽 I 。ふ!; 芽しも. 

け I を互扑 た、、な） 

良* す、。./ 吁 II ■え R 巧た' り 

P ^ てづ 


KING 


-ぶ觀と 





T 肥 "? K’OJ.W 


キヤラ順番選択画面でチヨイのするポーズはノく〇レーツの「だつち 
ゆ〜の！」だ。ちなみにチヨイ同±で巧ミ夫させると戦う前に踊るぞ 
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が F'38 マん下&バイス 

汾をま的にデ.ザでパを'勺《 L レ 、、 U 
です. 

巧、患^たマホェアが自- げイス I が从 
マニち了をフけい、7 了：！^. 

を-良な 2/ Ut ブ^ツ(物ら<；系 L 
巧じ.くろいあ1|素す.テ‘.々: L ./ 

グだ獻 じみ 論 ‘ 





Talking の E IAO ii とチ-ム組んだ人は最後でボコボコにされてきた。朋では如月影 
about !%• w « r « ブ〇とビリ-、 I 日日ではマチュアとバイス、 19 7 はひとりでの出場だった 
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Talking !# E lOO ラツキ-って次々とボ-ルを飛ばすけれど-体どこに隠し持ってい 

about lm « ブ〇るのだろう。もしかしてぁれは気の塊なのかも！ 
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•O.F.I98 


ついに京びさ業!？ 


r 巧さん〜！待ってくれえ一 !! J 




やっと卒業びできたのだろうか。でち、ち下の寝ている京 
を見ると、卒業した夢を見ていただけなのだろうか？ 


KID F の帰り道かだろラか、バイクで楽々のみたり。ヴウ 
スタウンまではまだ2已 km ちあるぞ。びんばれアンデイ！ 



★ r これはスクープだね ！ J By ちづる 

貧乏なリヨウはお面を売って生活していた！後ろのお面 
を良く見ると、ユリのお面び涙を流している…… 


★才 □チの化に目覚めたレオナ 

ゲーニッツに殺された父ガイデル。それ於来自らのむを開 
ざしてしまったレオナ。任務を遂行するためだけに戦ラ 


国 


も論9 が he king of fighters'98 

ATCH NEVER ENDS 
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★コ 〜ン •イン • ワン • ツー • ス U — ! 


やはりレオナは某巨大□ボの申し子。それはとちかく下の 
イラストといい、チヤンって何者なのだろう？ 



★ r きや！アテナさん巧た〜い J 


港で戯れるふたりのボーナスカット。アテナと一緒にいる 
のはフアンレターをくれたという女のテかな 




女 亡を姉とのツーショット 

ちずるは姉ととをに才□チを封印しよラとしていたび、才 
□チ四天王のひとりであるゲーニッツに殺害された 


★ r キムのだんな〜チヤンび 一！！ J 

真夜中の異変に気付いて起さて見ると、抜け殻のチヤンび! 
あのが見はめいぐるみで、中に入ってた人は来年出場？ 


★ r よう遅かったじやねえか J 


★巧のぶ W こ去巧するものは？ 


お風呂帰りのクリスとシェルミー。ラーメン屋の主はキム 
で、社の隣にいるのびチヤン。ほのぼのとしたカットだ 


血の暴走に目覚めた庵。宿敵京への復雙むだけび戦ラ理由。 
復警び果たせたとさ、鹿は一体何を思ラのだろラか？ 
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